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CATEVA TENDINTE ALE EDUCATIEI
PRIN MUZEE iN 2013

Monica Ioana DUMITRU

Directia Patrimoniu Cultural, Ministerul Culturii
B-dul Unirii, nr. 22, sector 3, RO—-030833 Bucuresti

In memoriam: prof. univ. dr. Radu Florescu

Rezumat

Lucrarea de fatd urmareste sd expuna citeva tendinte ale educatiei muzeale in anul 2013, in
special in ceea ce priveste contributia la pregitirea elevilor pentru viitorul lor profesional.

Urmarind noile tendinte ale programelor de educatie din muzee, lucrarea aduce in atentie
cateva exemple de buna practicd, prin care se ofer elevilor alternative de insusire a informatiilor
si noutdfilor din diverse domenii de interes profesional si astfel este sprijinit invatdmantul
preuniversitar. Se doreste in acelasi timp punctarea importanei parteneriatului scoald-muzeu si a
evolutiei modurilor de colaborare dintre cele dous institutii.

In plus, se are in vedere enumerarea diverselor metode de educatie nonformald pe care
muzeele le pot folosi in programele de educatie muzeal, in special in cadrul siptimanii »Scoala
Altfel”, denumitd in anul scolar 2012-2013, ,Sd stii mai multe, sd fii mai bun?”

Descrierea sumard a contextului educational actual in care muzeele intervin ca medii de
invdtare, ne determind sd observdm aparitia unui nou fenomen, acela al implicirii unor factori
institutionali, altii decat cei culturali, in procesul educational de formare si orientare profesionali,

Prezentarea programelor, care au in centrul atentiei colectiile si colectionarii, are drept scop
demonstrarea faptului cd specialistii muzeografi continui s constientizeze la fel de mult siin prezent
care este importanta patrimoniului cultural si a celui natural in definirea identititii unui natiuni.

Informarea despre noile dotari si programe ale Muzeului Coletiilor de Art, redeschis de
curand publicului dupd ce a fost reamenajat, este utili pentru a sublinia faptul cd persoanele cu
dizabilitati au rdmas in atentia muzeelor si in anul 2013, aceasta devenind o preocupare fireascs,
aldturi de cea pentru persoanele in varsts.

In finalul lucrérii s-au expus demersurile recente privind colaborarea interministeriald dintre
Ministerul Educatiei Nationale si Ministerul Culturii, in vederea introducerii in programa scolard
preuniversitara a notiunilor despre patrimoniul cultural national si universal, identitate national3 si
dialog intercultural, pentru formarea civica in sensul protejirii patrimoniului national.

Nu in ultimul rand trebuie mentionat faptul ci lucrarea este dedicatd profesorului Radu
Florescu, la zece ani de la disparitia sa prematura. El a fost un promotor al educatiei muzeale si o
personalitate marcanta a culturii romanesti, care nu merits si fie uitat si ar fi bine s3 fie cunoscut si
de generatiile mai tinere, ca un model demn de urmat.

Introducere

Am dedicat acest articol celui care a fost muzeograful, arheologul, profesorul si mai ales
omul Radu Florescu. Anul acesta s-au implinit zece ani de la disparitia celui care a indrumat
cu deosebitd competentd refeaua muzeald, a arheologului identificat cu cetatea Capidava,
dar si a profesorului indragit de numerosii sii studenti si doctoranzi. Cu acest prilej Centrul
National de Cercetare si Documentare in Domeniul Muzeologiei ,Radu Florescu”, sub
indrumarea domnului prof. univ. dr. Ioan Opris, care i-a fost coleg si prieten apropiat, a
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Monica Ioana DUMITRU

organizat expozitia ,Radu Florescu - viata si opera” (Foto 1), gdzduitd in holul Muzeului
National de Istorie a Romaniei. Cu siguran{d ca a fost inspiratd ideea organizatorilor de a
afisa intr-una din vitrinele acestei expozitii urmatorul citat din cartea sa intitulata ,Bazele
muzeologiei”, aparuta in anul 1993:

Este evident cd muzeul nu poate sd rdmand institufia academicd ce oferd publicului
vizionarea agreabild a unor valori. Este probabil cd va deveni un loc de invatdmant, loc si cadru
pentru implinirea unor preocupdri secundare (hobby-uri), loc si cadru pentru orientarea
publicului in aspectele culturale ale vietii cotidiene.” [1]

Cartrd Najiral do Corvatarn 3 Documentsre
in Domend Mureckge ‘Racu Florescu’

Radu
Florescu

(13.XL1931- 7.1X.2003)

Viata si opera

Erpsta oo Geachink

26 sapterera 201, cntle 1330

Foto 1: Afis expozitie Radu Florescu - Viata si opera

Aceste afirmatii atat de timpurii, confirma faptul ca Radu Florescu a fost un vizionar in
toate domeniile pe care le-aaprofundat, fiind racordat la miscarea muzeograficd performanta.
De altfel, el a ocupat importante pozitii in ierarhia institutiilor specializate, inclusiv aceea
de presedinte-fondator al Comisiei Nationale a Muzeelor si Colectiilor, de presedinte al
Comitetului national ICOM si Director general al Muzeului National de Istorie a Romaniei.
In aceste ipostaze s-a remarcat cu prisosin{d prin vaste si solide cunostinte de specialitate si
printr-o culturd de exceptie, ca si prin energie si o deosebitd pasiune.

Traiectoria schimbarilor in domeniul muzeografiei a urmat cursul previziondrilor
imaginate de Radu Florescu, insd poate nu intr-atat de rapid pe cat si-ar fi dorit domnia
sa. Muzeele au devenit intr-adevir in zilele noastre atat locuri de invdtdmant, cat si cadru
pentru petrecerea agreabild a timpului liber prin implinirea unor preocupdri secundare, dar
si pentru alte activitati culturale.

Colaborarea muzeelor cu scoala

Insid acest progres nu este suficient, mai sunt multe de realizat in acest domeniu, deoarece:
,Posibilitatea de a dispune de un spatiu special destinat programelor cu publicul reprezintd incd
un lux pentru multe muzee romdnesti, desi acesta este unul din factorii esentiali in desfdsurarea
de programe educative. In lipsa unei astfel de facilitdfi, aceste activitdfi sunt derulate in expozitiile
permanente sau in curtea muzeului, situatie in care sunt conditionate de conditiile meteo. O
altd modalitate de a rezolva aceastd problema este aceea de a tine lectii in afara muzeului, de
reguld in scoli. Aceastd metodd este dintre cele mai vechi, conform primului studiu coordonat
de Comitetul National Romdn ICOM, in care se mentiona faptul cd cca. 80% din programele
educative erau derulate de muzeografi si in afara muzeului (cdmine culturale, scoli etc.).” 2]
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Cu toate aceste dificultdti privind spatiile insuficiente in raport cu numérul in crestere
al participantilor la programele muzeale, s-au organizat si in acest an numeroase programe
speciale de educatie muzeald. Cele realizate pentru completarea programei scolare au avut
loc mergdnd pe acea linie bine conturatd a cooperdrii dintre scoald si muzeu. Astfel au avut
loc o serie de: ateliere interactive pe teme de arheologie; lectii de istorie, stiintele naturii sau
despre mediul inconjurdtor; concursuri de teatru istoric, de literaturi sau fotografie dup
natura si chiar expozitii de animale vii.

Trebuie mentionat faptul cd au existat mai multe moduri de abordare pentru realizarea
acestor programe, care au fost derulate in colaborare cu toate formele sistemului de
invatdmant, de la gradinite pana la universitati. S-a apelat: fie la implicarea profesorilor in
susfinerea lectiilor, fie la implicarea studentilor si a profesorilor din universitati, in special
celedeartd, pentru realizarea unor ateliere; fie larealizarea unor programe foarte specializate
destinate studentilor etc.

Un astfel de proiect, promoveaza intr-un mod foarte original patrimoniul cultural al
Muzeului National de Istorie a Romaniei prin cele mai moderne tehnici, in randul studentilor
de la Departamentul de Istorie Anticd, Arheologie si Istoria Artei din cadrul Facultdtii de
Istorie a Universitatii din Bucuresti. Proiectul s-a concretizat in 4 ateliere (workshopuri) care
au avut drept scop prezentarea tehnicii prin intermediul cireia din fotografii se pot genera, cu
ajutorul softurilor dedicate, imagini ce pot fi vizualizate in mediul virtual in trei dimensiuni.

Proiectul face parte dintr-unul
mai larg, Muzeul National de Istorie ' -D%
al Romaniei fiind partener in cadrul
proiectului european Digitizarea 3D
a elementelor reprezentative ale pa-
trimoniului arhitectural si arheologic
european (Foto 2), proiect ce fsi pro-
pune digitizarea unei serii de capo-
dopere, arhitecturale si arheologice
de importanta mondiald si furniza-
rea pentru Europeana de modele 3D
si a continutului digital aferent, cu
scopul de a contribui la sporirea volu-
mului de continut atractiv disponibil Foto 2: Banner Proiect european
pentrp utilizatori [4]. Digitizarea 3D ICONS

In cadrul proiectelor desfisurate in muzee s-a remarcat o alti metodd de acumulare
de cunostinte propusa de muzee, anume prin fmbinarea demonstratiilor de maiestrie ale
mesterilor traditionali cu cele ale unor experti in tehnologiile actuale.

De exemplu, prin prezentarea unor meserii vechi si noi, cu ocazia Zilei Breslelor si
Mestesugurilor, Muzeul de Artd Timisoara, Clubul Economic German DWC Banat si Asociatia
Piata Unirii, a organizat ateliere si demonstratii in standuri ale breslelor dulgherilor, olarilor,
aurarilor, ceasornicarilor, tamplarilor, pictorilor si zugravilor, alituri de alte meserii traditionale,
dar si moderne, industriale ale Timisoarei. In cadrul manifestarii (Foto 3) s-a prezentat proiectul
Scolii Duale care a debutat in urma cu doi ani, fiind initiat de DWC Banat, in parteneriat cu
Inspectoratul Scolar Judetean, Primaria Municipiului Timisoara si companii de succes si care
se adreseazd elevilor din clasa a IX-a. Participantii au avut posibilitatea s3 asiste la demonstratii
ale mesterilor traditionali, dar si ale unor experti in tehnologiile actuale, de la verificarea unui
diamant pana la explicarea principiilor de baza ale mecatronicii. Pentru elevi, s-a dorit a fi un
mod de a facilita cunoasterea unui sistem educational profesional atractiv - sistemul Scolii
Profesionale Duale (dupd model german) - prin intélniri cu reprezentanti ai firmelor de succes
din Timisoara (potentiali angajatori) si experti, dar si prezentare de modele de buni practic [4].

Iltems and structure to
be digitized

Ml Vs
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Foto 3: Afis manifestare culturala
BRESLE SI MESTESUGURI

De asemenea, muzeele au continuat sa pregéteascé programe speciale destinate
,Scoala Altfel”, denumita in anul scolar 2012-2013 ,Sd stii mai multe, sd fii mai bun!”. Aparutd
dupd anul 2007, tendinta de a extinde sfera de interes a programelor de educatie muzeald
de la cele din domeniul artei la altele, legate in primul rand de posibilitatea valorificdrii
diversititii patrimoniului muzeal, s-a pastrat si dezvoltat si in cursul anului 2013. Astfel
cu ocazia siptimanii, organizatd de Ministerul Educatiei Nationale, pe langd programele
deja consacrate in anii trecuti, muzeele au realizat o mare diversitate de actiuni culturale:
programe de dezvoltare personald pentru copii, proiectii de film documentar, prezentarea
unor filme pe teme etnografice legate de mestesuguri si traditii rurale, momente artistice,
ateliere tematice, cursuri de dans, carnavaluri, intdlniri cu arheologii muzeului, vizite ghidate
in expozitiile muzeului, tur ghidat al orasului etc.

Tot mai multe institutii, nu doar cele de culturd, au constientizat faptul ca nivelul
educatiei tinerei generatii din tara noastra a scazut treptat dupa 1989. Acest lucru este
paradoxal si cu atdt mai trist pentru cd, in acelasi timp cerintele in ceea ce priveste
competentele necesar a fi insusite la absolvirea scolii pentru a reusi cu succes integrarea in
piata competitionald, au crescut si ele exponential. Problema aceasta s-a adancit i a reusit
si determine numerosi factori sociali si-si propuna sa contribuie la instruirea tinerilor.
Bineinteles ci un rol covarsitor I-a avut ministerul educatiei care a incurajat in mod constant
deschiderea metodelor educationale cétre includerea educatiei nonformale aldturi de.
modalitatile clasice ale educatiei formale. -

Am observat cu satisfactie ¢4 in ultimul timp au fost realizate programe educationale
si de catre institutii dintre cele mai diverse: Casa Regald, Enel sau Agenfia Nationald de
Presi AGERPRES, care, impreund cu Integral Programe Educationale, a organizat programul
»Exploreazd si vei sti sd alegi!” (Foto 4), proiect care vine si el in intdampinarea prograrnulul
,Sd stii mai multe, sd fii mai bun!”.
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Program:

de luni pana vineri,
intre orele
9.00 - 11.00 5i 12.30 - 14.30

Participanti:

La eveniment vor participa elevi cu vérste
cuprinse Tntre 11 5i 18 ani.

Scolile i liceele care vor lua parte la acest
program sunt:
- Colegivl National de Informatica
Tudor Vianu
- Liceu) Teoretic Jean Monnet
- Liceul Bilingv Miguel de Cervantes
- Scoala generald nr. 182

Alexandru Costescu
- $coala generald nr, 179 o
1-5 aprilie

Do, r
(6 Program educational realizat de Rﬂ,{

AGENTIA NATIONALA DE PRESA

AGERPRES e

Foto 4: Afis program educational
Exploreazd si vei sti sd alegi!

In cadrul acestui proiect, copiii au fost familiarizati cu ceea ce inseamnd o agentie de
presd si meseria de reporter, au avut ocazia sd participe la activitati interactive si la concursuri,
sd stea de vorba cu redactorii AGERPRES si au ficut o incursiune virtuald in arhiva foto a
agentiei, cea mai mare si mai valoroasd arhiva de fotografii din Romania - aproximativ nous
milioane de imagini, incepand cu anul 1928. Totodat3, Integral Programe FEducationale a
prezentat elevilor, informatii utile despre posibilitdtile si programele de studiu in striinitate,
pornind de la tabere de limbi strdine (o alternativ excelentd de combinare a vacantei cu
studiul) pana la cursuri de licentd si master la universitati de prestigiu din intreaga lume. Acest
program a fost receptat pozitiv atat de profesori, ct si de elevi si a rispuns setei neobosite a
copiilor de cunoastere, participand astfel la marirea orizontului si la sporirea increderii lor in
ceea ce priveste viitorul profesional.

Desigur cd in conceperea tuturor acestor programe, s-a finut cont de faptul c& trebuie
aplicata strategia educationald prin joc, care inseamnd inventivitate si ingeniozitate,
dezvoltarea imaginatiei, dezvoltarea atentiei, a spiritului de observatie, al comunicarii
si al spontaneitdtii. De altfel, in anul 2013, in centrul atentiei muzeografilor s-au aflat si
copildria, jucdriile si jocul, acest tip de discipling distractiva care ofers simultan libertate si
satisface inclinatia catre ludic a copiilor. Muzeele au organizat jocuri traditionale romanesti
ale copildriei, dar si jocuri traditionale europene, cum ar fi: Mélkky, joc de indemanare
finlandez, in aer liber, care dezvolti increderea in sine, creeaz posibilitatea de a-ti descoperi
si folosi cele mai bune abilitdfi, fiind un bun stimulent pentru capacitatea de expresie a
copilului. Acest joc a fost propus elevilor de citre specialistii Muzeului National al Carpatilor
Rdsdriteni in saptdmana ,,Sd stii mai multe, sd fii mai bun!” [5] :

Incurajarea colectionarii

Cele mai actuale preocupdri din domeniul pedagogiei muzeale vizeazi apropierea si
fidelizarea publicului prin implicarea sa directd in activititi conexe. Provocarea publicului cu

11
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scopul de a-1 implica direct in activititile muzeului, nu este o idee noua, insa anul acesta s-a
concretizat inclusiv prin transformarea acestuia in autor de expozitii. De exemplu:

1. Complexul Muzeal de Stiintele Naturii ,Rdsvan Anghelufa” din Galati in cadrul
,EXPO-FLORA, Flori la malul Dundrii”, eveniment cu tradifie pentru Sectia Gradina Botanica,
a dat ocazia elevilor si-si exerseze imaginatia si indemanarea la organizarea unei parade a
florilor.

2. Muzeul Judetean Teleorman s-a aflat deja la editia a Il-a, organizand expozitia
,Colectii si Colectionari”, la care s-au inscris 23 de colectionari din Alexandria, Peretu, Bragov
si Bucuresti, cu varste cuprinse intre 5 si 90 de ani. Acesti colectionari, de numismatica,
medalistica si insignografie, colectii de gume de sters, creioane, evantaie, melci si scoici,
de capace de sticle, de hartie de tutun si pipd, de cartele telefonice si altele, au adus obiecte
colectionate de-a lungul timpului dintre cele mai deosebite [6].

¢ Continuand seriaintalnirilor cu specialistii sdi, grupate in cunoscutul ciclu de conferinte
,La Antipa, in spatele usilor inchise” Muzeul National de Istorie Naturala ,Grigore Antipa”
a organizat lectia deschisd Colectiile zoologice si importanta lor (Foto 5), constientizand
cd patrimoniul cultural si cel natural definesc identitatea unui natiuni, iar felul in care noi
protejam patrimoniul natural poate fi oglindit foarte bine in colectiile zoologice pdstrate in
muzee de istorie naturala sau in institute de cercetare [7].

Eolectiileyzoolo
silimpoentanta

12 octombrie 2013, ora 11.00, Sala Multimedia, parter
Prezinta Oana Paula POPA

%, Organizator: Sponseri: Partener gtiingific:
. o, 2
o ke e ——ra—. ;e_{,r:ei@f emailwing );@ D“Y‘"C'?’S

sl

R Acoronandi ! Gono mémica
inparc 2 £ zeppelin Jognd --3.-
tller se paate face in limits 3 70 de lecori 1a felefon: 112.58.76, asia 4 sau pe e-mail: Noreatlnaps antiparo

BE ve Tace pe bara bileralui de visitare 3 Marealuiz elevh ol siudenti - S lei, pensionart - 10 fel, adulth - 1S de el.
¢t Dr, Aurara Stanesca, 312.58.26, tasta 4, Detalll programs wew. antipa.co, www.ficchaok comimuzculantipa

Foto 5: Afis conferingd
Colectiile zoologice si importania lor

Aceste preocupdri recente pentru incurajarea colectiondrii si pentru constientizarea
publicului asupra importantei tezaurizdrii patrimoniului cultural de orice fel, sunt si ale
specialistilor implicati in proiectul desfdsurat in perioada 2008-2013, Colectii sdtesti din
Romdnia. Un viitor pentru patrimoniu, un patrimoniu pentru viitor, prin care s-au avut
in vedere, printre alte obiective, si identificare, cercetare si promovare de noi colectii si
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acordarea de sprijin profesional acelora care le gestioneazi, prin organizarea unei scoli de
vard cu caracter aplicativ pentru colectionarii tineri [8].

Prin incercarea de a trezi interesul si grija fata de colectiile de patrimoniu, se revine la
izvoarele muzeografiei, descrise de prof. univ. dr. loan Opris cu prilejul acestui proiect, astfel:

»La inceput au fost colectiile alcdtuite de requld fird un program anume, ndscute
din ratiuni strict didactice: ierbar, insectar, de roci, de costume si accesorii vestimentare,
numismatice, de oud incondeiate etc. Le-au fdcut invdtdtorii satelor, indrumati de revizorii
scolari sd adune obiecte rare, sd consemneze prin acestea istoriile locale, specificul portului,
obiceiuri si traditii. Animate de entuziasmul si pasiunea invdtdtorimii, primele colectii nu
s-au orientat dupd o sistematizare anume. E adevdrat insd cd mari intelectuali au dat ,,tonul”
acelor lucrdri de salvare a patrimoniului, incurajandu-i pe cei angajati.” [9]

Programele pentru persoane cu nevoi speciale, adulti si varstnici

O directie relativ noud, pe care o urmeaza cu consecventi muzeele in ultimii ani, este
aceea de identificare a unor noi categorii de public, carora si-si adreseze oferta educationali.
In general, educatia muzeald se adreseaz3 generatiei tinere, ea fiind principala beneficiard a
acestui tip de programe. Din dorinta de a atrage un public cAt mai numeros si mai variat in
randul beneficiariloractiunilormuzeale, specialistii in educatie muzeald au reusit s3 identifice
sialte categorii care pot fi implicate in programele lor, cum ar fi adultii si persoanele in varsts.
In contextul in care anul 2012 a fost Anul european al imbdtranirii active si al solidaritdtii
intre generatii, pastrarea si in anul in curs a acestei preocupari de cooptare a persoanelor in
varstd in randul publicului tintd al muzeelor reprezinti o dovada de normalitate.

Demarate in anul 2011, programele de educatie muzeald concepute special pentru
persoanele cu diferite dizabilitdti: copii, adulti sau varstnici, au continuat si in urmatorii
ani, pentru ca anul acesta sd se ajungd la performanta conceptuald, de a nu se mai putea
redeschide un spatiu expozitional fird a se avea in vedere amenajarea de spatii dedicate
persoanelor cu nevoi speciale. Proaspat redeschis, Muzeul Colectiilor de Artd, a previzut
amenajarea unui astfel de spatiu, dotat cu mobilier, materiale si produse care si permit3
categoriilor de public vizate sa se familiarizeze cu ideea de muzeu si de colectie, cu citeva
dintre operele de artd expuse in muzeu, precum si cu aspecte legate de istoria artei si de
materialitatea obiectelor. Galeria tactild de la Muzeul Colectiilor de Arti este ganditd ca un
spatiu permanent explorativ si interactiv care va contine replici si diagrame tactile ale unor
lucrdri de artd expuse in muzeu, truse si machete multi-senzoriale, precum si un catalog
Braille. O astfel de amenajare multifunctionald permite adaptarea Galeriei tactile atat ca
spatiu de expunere, ct si ca atelier educativ. [10]

Pentru cregterea gradului de constientizare si promovarea oportunititilor de acces in
muzee pentru persoanele cu dizabilitati, in anul 2013 muzee au introdus unele echipamente
si servicii adaptate persoanelor cu dizabilitati (exponate dedicate, tangibile, cataloage, hirti
in limbaj Braille, covoare tactile, lize electrice, ghiduri audio, interpreti mimicogestuali) si au
organizat vizite si ateliere gratuite.

De exemplu, prin intermediul unor vizite si intalniri interactive in muzeu, programul
ExplorART, realizat de Muzeul National de Arti al Romaniei urmireste familiarizarea
elevilor cu universul artelor vizuale si facilitarea interactiunii dintre grupurile de participanti
cu si fard nevoi speciale, intr-o abordare inclusiva. Proiectul, se adreseazi elevilor cu si fard
deficiente senzoriale, motorii, cognitive sau emotionale, din cliclul primar, gimnazial si liceal
si este dezvoltat in parteneriat cu Inspectoratul Scolar al Municipiului Bucuresti, extinzand
colaborarea cu Inspectoratele scolare si pe aceast linie [11].
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Concluzii

Vorbind despre invatimantul romanesc academicianul Solomon Marcus a spus ca
,Scopul in educatie nu e sd fii primul, scopul este sd ajungi la o ocupatie in care poti sd dai
un randament bun. Asta nu se intdmpld in scoala romdneascd. Latura competitionald stricd
lucrurile. Accentul nu mai cade pe scopul suprem al educatiei... S nu facem din evaluare un
scop in sine. Accentul trebuie sd-I punem pe satisfacfia personald pe care o capdtd un tandr
atunci cind obtine rdspunsul la o curiozitate personald. Ceea ce este esential in educatie este
sd reusesti sd infelegi. Asimilarea trebuie dublatd de intelegere. ....Fdrd idei, fdrd conexiuni
intre fenomene, fird istorie nu se face culturd.” [12]

Putem de aici si concluziondm ci nu este suficient ca elevii sd se limiteze la educatia
primita in scoald, dezvoltarea unui copil (pentru a ajunge un adult cu o ocupatie in care sd dea
un randament bun) depinde foarte mult in prezent si de autodidaxie; de cercul de prieteni,
atmosfera, mediul in care creste si mai ales de substanta spatiului de idei in care se misca si
din care se inspira. Este posibil si fie cu mult mai important pentru elevi sd aibd profesori
adevdrati, care si le insufle morala, nu s le-o dicteze si sa-i indrume corect spre o profesie,
pentru ci in definitiv acesta este scopul final al scolii. Consider cd este foarte important ca
muzeele s3 intervind in procesul de educatie al elevilor devenind spatii accesibile, deschise in
care si se completeze cunostintele din scoald si s se faciliteze procesul de intelegere, pentru
ci aceste institutii au capacitatea de a oferi mediile culturale propice stimuldrii ideilor,
creativitatii si imaginatiel.

Un exemplu elocvent al modului in care muzeele si-au asumat cu succes acest rol il
constituie faptul cd Muzeul Judefean Mures a organizat expozitia Inventiile geniale ale lui
Leonardo Da Vincl.

Prin intermediul acesteia se oferd ocazia unica de a vedea reconstructiile autentice ale
celor mai renumite inventii, lucririle artistico-anatomice, camera oglinzii si analizele celor
mai importante lucriri de art3 plasticd ale marelui geniu italian. Mecanismele proiectate de
el s-au aflat in centrul atentiei in special in anii din urmd, deoarece s-a dovedit ca Leonardo
este vizionarul genial care a devansat cu secole inventii ale epocii moderne, cum sunt avionul,
submarinul, elicopterul, tancul, bicicleta, respectiv masina. Chiar daca machetele executate
de Leonardo insusi nu s-au pdstrat, cu ajutorul
specialistilor, pe baza desenelor si a descrierilor,
s-a Teusit reconstruirea lor. Expozitia, compusa din
machetele executate cu exigentd bazatd pe cercetdri
stiintifice, prezintd extraordinara viata, opera si mitul
lui Leonardo da Vinci [13] (Foto 6).

Deasemenea, esteadevdrat cd, pelangd toateacele
informatii tehnice necesare in profesie, pentru a avea o
educatie completa, tinerii ar trebui sd defind un minim
de culturd generald si cunostinte care sa-i transforme
in indivizi responsabili. Printre aceste cunostinte este
de dorit sd se poata enumera si cele despre importanta
patrimoniului cultural national si universal, dar si
dobandirea atitudinilor civice de respectare si protejare

aacestuia, precum si notini despre identitatea culturala ¢ i e i
nationald, diversitatea culturald si rolul dialogului & . B
intercultural. P T Y D

Pentru a pune in aplicare acest deziderat, UDA  NEPOISIG e B A
s-a incheiat un protocol la nivel ministerial, intre Foto 6: Afis expozitie

Ministerul Educatiei Nationale si Ministerul Culturii, Inventiile geniale ale lui Leonardo Da Vinci
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prin care se incearcd introducerea in materiile existente a unor notiuni minimale despre
patrimoniu, diferentiate pe cicluri de invdtdmant, fird a se impune o materie separatd
obligatorie, intrucat programa elevilor este deja supraincircatd. Binenteles ci se va elabora
o programa cadru pentru obiectul de studiu optional intitulat Educatie pentru patrimoniu.
In tot acest plan de invitdmant muzeele vor avea rolul de a fi locuri ideale pentru facilitarea
procesului de invdtare interactivd a notiunilor despre intreaga paletd a patrimoniului cultural
national: mobil, arheologic, imobil, industrial, imaterial sau peisagistic.

Este necesar sd observam din nou in incheiere cd, muzeele au devenit astizi, dupa
doudzeci de ani, chiar mai mult decdt a prevazut regretatul profesor Radu Florescu, si-au
depdsit cu mult statutul de simple institutii care tezaurizeazd patrimoniul, ajungand si
educe si sd orienteze profesional persoane de toate varstele, indiferent de statutul lor social
sau dacd au vreun handicap, implicdndu-le direct in activitdti conexe si astfel, oferindu-le
posibilitatea sa se manifeste liber, si-si ldrgeasca orizontul, sa se distreze si sd-si sporeasci
increderea in sine, asimildnd in acelasi timp o diversitate de informatii despre patrimoniu.
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FEW TRENDS IN EDUCATION BY MUSEUMS IN 2013
(Abstract)

The present paper has in view to set forth the educational role played by museums in 2013, especially
when it comes to student’ instruction for their future profession.

Following the new trends in informal education programs run by museums, this paper brings to attention
some examples that give students alternatives in learning and absorbing information and novelties in different
areas of professional interest, therefore being of great support for pre-university teaching. We also wish to point
out the importance of “school-museum” partnership and of inter-institutional collaboration evolution.

Moreover, we had in view a presentation of different methods of informal education that museums can
use in their educational programs, especially during “A different kind of school” week, which is called this school -~
year (2012-2013) “To know more, to Better Yourself'.

We need to make a short description of the current educational context in which museums step in,a
learning environments, in order to explain a new phenomenon, that of institutional involvement, other than
the cultural one, in the professional training and education process.

The presentation of programs thatare centred on collections and collectors aims at showing that museum
specialists are totally aware of the importance of cultural patrimony as well as of the natural one, in defining
a nation.
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Informing the public about new equipment and programs of the Art Collections Museums which has
been recently re-opened, after being re-fitted out is very useful so as to highlight the fact that disable peopleand
seniors are still in our attention as a natural interest.

In the end of this paper, we presented our latest demarches concerning the inter-ministerial cooperation,
namely between the Ministry of Education and The Ministry of Culture, in order to introduce in the pre-
university curricula, notions about national and international cultural patrimony, about national identity and
inter-cultural dialogue, as well as civil education, for the protection of national patrimony.

Last but not least, we have to mention the fact that, this paper was written in memory of professor Radu
Florescu, the years after his premature death. He was a great promoter of education through museums and
a marking personality of Romanian culture, who must be remembered, known and be a raw model for the
young generation.

Museums are a major factor in stimulating the access to culture and cultural phenomenon in all local
communities, because their role is to preserve the national cultural heritage.

Whereas culture contributes to structure society and the human personality, it must be regarded as a
way of living of individuals and of societies - an element which differentiates them from each other and that,
is equally, a social glue.

Also, culture is an expression of identity and diversity stake, essential valuesthat must be undertaken
and supported through proactive approaches and programs, including museum education programs.

Education for the knowledge patrimony should be at the heart of the Romanian society as cultural
knowledge are essential for personal development of the children, adolescents and young adults and, therefore,
it must be seen as an important part of the general development of each young and should be regarded as one
of the essential aspects of their education.

Access to and participation in culture are cultural fundamental rights, recognized as such by all
European countries.
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Rezumat

Acest studiu se referd la sansele multiple pe care un program de tipul ,Scoala altfel: S3 stii
mai multe, sd fii mai bun!” le poate oferi atét elevilor, cirora le deschide noi perspective de achizitie
si actualizare a informatiilor, precum si de valorificare a competentelor dobandite intr-un context
interdisciplinar, citsi profesorilor, prin oferirea unor oportunitafi, pe de o parte, de perfectionare, iar pe
dealtd parte, de aplicare practici si experimentare concretd a situatiilor de invitare teoretice parcurse,
impreund cu elevii, in silile de curs. In prima parte este prezentat conceptul de interdisciplinaritate,
fiind remarcata tendinta de organizare interdisciplinari a continuturilor invitarii ca fiind o constanti a
politicii curriculare din ultimele decenii. In continuare sunt prezentate cerintele unei bune colaboriri
dintre scoald si muzeu, precum si principalele aspecte ale optimizarii acestei relatii. In incheiere sunt
prezentate, ca studiu de caz, atelierele de creatie realizate in siptimana ,S3 stii mai multe, si fii
mai bun!” (1-5 aprilie 2013) la Sectia de Stiintele Naturii a Muzeului Judetean Mures, precum si
provocdrile, aldturi de rezultatele unui asemenea demers.

Preambul

Omul este, indiferent de varstd, un cautdtor constant al noului, varietitii si diversitati.
Aceste constante, alaturi de inteligentacreatoare, constituie premise pe care orice educatorpoate
si trebuie sd le valorifice printr-o educatie interdisciplinard in vederea integririi armonioase a
individului in societate si dezvoltarii sale corespunzétoare din punct de vedere psiho-social
si cultural. Muzeele, ca si institutii culturale in general, dar si muzeele cu specific de stiinte
ale naturii in special, au menirea, alituri de ,colectarea, pdstrarea, restaurarea, cercetarea
si expunerea obiectelor” (Raluca Andrei, 2005, p. 109) [1], de a se constitui intr-un spatiu
contextual propice dar si mijloc de instruire/invdtare a elevilor si perfectionare profesionals a
cadrelor didactice (nu doar a profesorilor de biologie, ecologie sau geologie, daci ne referim
strict la muzeele cu specific de stiinte ale naturii, ci si, prin crearea unor oportunititi si medii de
invdtare specifice, a celor de geografie, fizicd, chimie, istorie, si, de ce nu, educatie plasticd sau
muzicald, ca sa nu mai vorbim de educatia civicd si tehnologica sau de posibilititile multiple
de crestere a calitafii educatiei prescolarilor sau a celor din ciclul primar s.a). ;

Studiul de fatd propune un model de realizare a dezideratelor educatiei interdisciplinare din
invd{dmantul gimnazial (si nu numai), prin implicarea activd a elevilor in situatii creative inedite
de invdtare, cum ar fi atelierele de creatie, importanta muzeelor cu specific de stiinte ale naturii
in oferirea atét a spatiului necesar cat si a suportului informal si formal neputind fi neglijat.
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Abordarea interdisciplinard, o constanta a educatiei moderne

In ceea priveste educatia tinerilor si continuturile invatarii, trebuie remarcata tendinta
de organizare interdisciplinard, aceasta reprezentand, in mod firesc, o constantd a politicii
curriculare din ultimele decenii. Conceptul pedagogic de interdisciplinaritate valorificd atat
perspectiva epistemologicd (prin inter-relationarea complexa teoretica si metodologica
a disciplinelor in procesul de cercetare) cit si pe cea pragmatica (prin aplicarea solutiilor
elaborate in urma valorificirii mai multor stiinte la luarea unei decizii sau la proiectarea
unei actiuni), unificindu-le in contextul transpunerii didactice cunoastere-actiune.
Interdisciplinaritatea reprezintd o modalitate de organizare curriculard care depdseste zona
continuturilor, vizind zona de metode/atitudini, printr-o abordare interdisciplinara fiind
ignorate limitele stricte ale unei discipline si putand fi realizate competente specifice de
ordin mai inalt (capacitdfi metacognitive). Abordarea interdisciplinara ofera asadar o serie
de avantaje, cum ar fi: fundamentarea invatarii ancorate in realitate si favorizarea viziunii
globale, oferind o imagine unitard asupra fenomenelor si proceselor studiate in cadrul
diferitelor discipline de invatdmant, facilitarea contextualizarii si aplicarea cunostingelor
scolare in diferite situatii de via{d (contexte), decompartimentarea si reducerea tentatiei
integralismului in ceea ce priveste formarea notiunilor si reprezentarilor. Printr-o utilizare
excesivd insd, prezintd riscul strecurdrii de lacune, al superficialitdtii si al lipsei de rigoare
in demersul cognitiv (Aurel Ardelean, Octavian Mandrut, coord., 2012, pp. 57-58; Tatiana
Bradu, 2013, pp: 259-260) [2], [3].

Conceptul de interdisciplinaritate poate fi si mai bine inteles prin comparatie cu alte
concepte corelative, privite ca niveluri ale integrarii curriculare: monodisciplinaritatea,
multidisciplinaritatea, pluridisciplinaritatea si transdisciplinaritatea, care, abordate din
perspectiva intrepatrunderii disciplinelor, a metodelor de cercetare si a strategiilor aferente
de organizare a continuturilor in contextul invatarii scolare, au condus la reliefarea unor
avantaje si limite (Tatiana Bradu, 2013, pp. 259-260) [3]. Astfel, monodisciplinaritatea
sau interdisciplinaritatea, este o formd traditionald de organizare a continuturilor in
contextul invitirii pe discipline predate relativ independent unele de altele, adica este
centratd pe un obiect de studiu independent, informatiile si metodele limitandu-se la ale
unei singure discipline; ofer3 elevului siguranta avansarii lineare, graduale, insd, in acelasi
timp, poate conduce la o specializare excesivd ce nu mai are contact cu realitatea efectivd.
Multidisciplinaritatea se rtealizeazd de cele mai multe ori prin juxtapunerea anumitor
cunostinte din mai multe domenii, in scopul reliefarii aspectelor comune ale acestora.
Dezavantajul principal este c poate determina o supraincarcare a programelor si manualelor
scolare. Pluridisciplinaritatea are ca punct de plecare in structurarea continuturilor o tema
sau o situatie abordati de mai multe discipline, cu metodologii specifice. Prezintd avantajul
abordirii unui fenomen din perspective diferite, evidentiind multiplele sale relatii cu alte
fenomene din realitate. Nu este recomandatd pentru nivelurile de scolarizare care presupun
un grad de specializare mai inalt. In fine, transdisciplinaritatea este descrisd ca o formd de
intrepatrundere a mai multor discipline, gradul cel mai elevat de integrare a curriculumului,
mergand péni la fuziune, conducind spre emergenta unor noi campuri de investigatie,
programe de cercetare, si care inglobeazd toate nivelurile anterioare (Aurel Ardelean,
Octavian Mandrut, coord., 2012, p. 59) [2]. Desemneaza o noud abordare a invdtdrii
scolare, centrata nu pe materii, teme sau subiecte ci i »dincolo” (trans) de acestea. Forma de
organizare a continuturilor trebuie axatd pe demersurile elevului (a comunica, a reactionala
mediu, a traduce, a se adapta, a prevedea, a alege, a decide, a crea, a transforma, a dovedi, a
explica etc.). Disciplinele nu mai sunt valorificate ca scop in sine, ci ca furnizoare de situatii
si de experiente de invitare/formare. Transdisciplinaritatea este asadar centratd pe viata
cotidiang, atat competentele cat si continuturile integrandu-se in jurul unor probleme de
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viatd: dezvoltarea personald armonioasd, responsabilizarea sociald a elevilor, integrarea in
mediul natural si socio-cultural.

Optimizarea relatiei dintre scoala si muzeele cu specific de stiinte ale naturii

Reconsiderarea functiei educative a muzeelor reprezinti o necesitate a educatiei
moderne, pedagogia muzeald instituindu-se ca un ,proiect teoretic alternativ asupra cum se
face sau cum ar trebui sd se facd educatie in si prin muzeu” (Raluca Andrei, 2005, p. 109) [1].
Salvatore Sutera (Muzeul de Stiint3 si Tehnologie ,Leonardo da Vinci” din Milano), afirma
cd scolile sunt privite ca o categorie de public muzeal deosebit de importanta din mai multe
motive (cf. Maria Xanthoudaki, ed., 2003, p. 9) [8]: sunt puternic motivate, datorit3 utilititii
imediate a muzeului ca resursa extra-curriculard care ajutd la facilitarea invatarii; profesorul
vede educatia in cadrul muzeelor ca pe un instrument important de imbogatire a proiectelor
didactice; vizita la muzeu poate oferi solutii legate de intelegerea conceptuald, de invitarea
prin descoperire sau de probleme de amplasament (unele experimente nu pot avea loc cu
usurintd in clasd); cultura stiintificd si tehnicd, cu impact deosebit de puternic in randul
tinerilor (prin jocuri video, muzicd sau produse high-tech) este adesea generatd nu numai in
cadrul scolii, ci si in alte contexte.

Acelasi autor (ibidem, pp. 9-10) [8] specificd ca ,utilizarea tot mai frecventd a
muzeelor de cdtre scoli accentueazd nevoia dezvoltdrii unei relatii stranse intre cele doud
institutii si considerdrii muzeului drept una dintre resursele fundamentale de predare si
invdtare. Colaborarea dintre scoli si muzee inseamnad pe de o parte respectarea identititilor
si necesitdfilor celor doud institutii, iar pe de alta regdndirea stereotipului - din p&cate valabil
incd - vizitei ca o simpld iesire anual, iar pe acela al muzeului ca un loc vechi ce are putine
de oferit tinerilor. Din acest motiv, stabilirea unei relatii puternice si pe termen lung ofera
profesorilor ocazia de a trdi muzeul, de a se angaja in optiunile si activititile sale si de a
contribui lastudii care sd aduca ameliordri, ajutdnd muzeele si devind capabile s3 joace un rol
activinsocietate, mai ales pentru tineri”. Pe de altd parte, muzeul poate ajutala imbunititirea
utilizdrii resurselor sale de cdtre scoli prin incurajarea relatiilor dintre profesori si specialistii
din cadrul muzeului. Astfel, ocaziile oferite de intalnirile cu personalul muzeal se pot
constitui intr-un sprijin la nivel informativ dar si formativ, prin organizarea si valorificarea
vizitei in mod creativ.

Indiferent de tipul muzeului, colaborarea cu scoala trebuie studiats, planificatd si
realizatd pe baza urmdtoarelor principii (ibidem, p. 10) [8]: colaborarea cu scoala trebuie
dezvoltatd pe baza temelor de interes comun, utilizindu-se resurse disponibile in ambele
institutii (inclusiv tehnologii noi); dezvoltarea retelelor de scoli care lucreazi la o temi
comund favorizeaza schimbul de experientd si cunostinte de specialitate; popularizarea
activitdtilor realizate de gcoli in colaborare cu muzeele este importanti nu doar pentru a face
mai cunoscutd aceasta munca in teritoriu ci si pentru a impartdsi si altora rezultatele acesteia.

Ingeneral, sedlstmgtlelmamcategorndeact1v1tat;1prlncaremuzeelecuspecxﬁcdestnnce
ale naturii demonstreaza multiplele sale valente educative: activitdti instructiv-educative:
lectii desfdsurate la muzeele cu specific de stiinte ale naturii, cursuri cu tematici de stiintele
‘naturii, vizite la muzee cu specific de stiinte ale naturii, ateliere de lucru, creatie sau joc etc.;
activitdfi cultural-educative: vizitarea expozitiilor permanente si temporare, participarea la
activitdtile muzeului (matinee si seri muzeale, concerte, spectacole, concursuri, filme etc.),
videoproiectii legate de faund, flord, specii pe cale de disparitie, protectia mediului etc:,
organizarea unor intalniri cu personalitdi cultural-stiintifice, organizarea de simpozioane si
sesiuni stiintifice etc.; participarea la programe si proiecte educationale.

Pentru o bund colaborare intre gcoald si muzeu, pot fi mentionate citeva cerinte
minimale (Daniela-Ramona Botos, 2010, p. 170) [3]:
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~ din partea scolii: deschidere pentru activitdfi didactice realizate intr-un cadru
educativ nou, pus la dispozitie de silile de expozitie ale muzeului si de sdlile de activitdti
interactive; cunoasterea metodologiei de proiectare si dirijare a activitdfilor didactice intr-un
astfel de cadru.

— din partea muzeului: cunoasterea programelor scolare, a competentelor generale
si specifice, a continuturilor stiintifice; realizarea unor programe educative care sd aibd in
vedere valorificarea patrimoniului muzeului si nevoile scolii de a desavarsi cu ajutorul sdu
educatia elevilor.

- din partea ambilor factori implicafi: acordul intre muzeograf si profesor pentru
colaborarea in vederea realizirii obiectivelor educative specifice fiecdrei parti implicate;
acordul intre muzeu si scoald in ceea ce priveste modul de realizare concretd a acestei
colaboriri si a modului de evaluare a rezultatelor de o parte si de alta.

' Optimizarea relatiei dintre scoald si muzeele cu specific de stiinte ale naturii poate
urmdri cel putin urmitoarele aspecte (ibidem, p. 171, cu compl.) [3], [5]:

— deoarece reglementirile de naturd legislativa care si stabileasca faptul ca activitdile
didactice realizate in muzeu apartin programei scolare lipsesc, este necesara reglementarea
relatiei dintre scoald si muzeu pe baza unor parteneriate educative care ar trebui sa cuprinda:
un program precis diferentiat pe categorii de vérsta, niveluri de scolaritate si specializdri,
atributiile, obligatiile si responsabilitatile partilor, modalitatile concrete de colaborare si o
ofertd fundamentatd stiintific;

— realizarea unor activititi educative in acord cu cerintele programelor scolare;

- realizarea de actiuni comune de formare si perfectionare a personalului didactic
(dobandirea calititii de centru de instruire pentru profesori si invdfdtori) si muzeal, in sensul
realizdrii procesului educational prin si in muzeu;

— dispunerea din partea muzeului a unui spatiu pedagogic (sald de activitdfi interactive,
ludotecs, sali multimedia) cu dotirile necesare pentru realizarea activitdtilor specifice si
infiintarea unei sectii educative (pedagogice), care sd isi propund o activitate eficientd de
sensibilizare a profesorilorsi elevilor; in aceste compartimente sd fie incluse si cadre didactice
(o posibilitate ar fi realizarea unui Centru de Stiintd si Educatie in cadrul muzeului);

— diversificarea ofertei educative a muzeului prin organizarea de ateliere pedagogice
muzeale, ateliere de creatie, ateliere de lucru, ateliere de conservare si de restaurare,
expozitii-atelier, filme video, cluburi de ,prieteni ai muzeului’, de ,voluntari ai muzeului”
etc. si, bineinteles, consolidarea calitdtii atelierelor interactive existente;

— rispandirea, la nivel local, national si european, a experientei si proiectelor educative
ale muzeului si utilizarea Internetului ca instrument de invdtare la distantd si diseminare de
cunostinte.

Ateliere de creatie in Saptidmana ,Sd stii mai multe, sa fii mai bun!” (1-5 aprilie
2013) la Sectia de Stiintele Naturii a Muzeului Judetean Mures

Scopul Programului ,Scoala Altfel: S3 stii mai multe, sa fii mai bun!” este acela de a
implica elevii si cadrele didactice in activitati care sd raspunda intereselor si preocupdrilor
diverse ale copiilor, de a pune in valoare aptitudinile, abilitdtile si talentele acestora in diferite
domenii, nu neaparat cele cuprinse in curriculumul national [9]. In Siptdmana 1-5 aprilie
2013, elevi ai claselor de gimnaziu a Colegiului National ,Al. Papiu Ilarian” din Targu-Mures,
membri ai Clubului GeoArt, unii, redactori ai revistei MiniGeographia, au fost implicati activ
timp, de trei zile, in atelierele de creatie organizate in colaborare cu Sectia de Stiintele Naturii
a Muzeului Judetean Mures in baza parteneriatului educational existent.

Pentru inceput, a avut loc descoperirea de citre elevi a exponatelor muzeului in timpul
unui joc: li s-au impdrtit cartonase cu diferite ghicitori; elevii au trebuit sd le dezlege si sd
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caute exponatele prin muzeu. Copiii au fost ,prinsi” de acest joc si au ciutat cu mare atentie
si intr-o permanentd miscare (!...) exponatele.

Ulterior, specialistii de laMuzeul de Stiintele Naturii le-au prezentat prin video-proiectii
diferite informatii pornind de la exponatele cunoscute. Documentarele au fost structurate
in functie de anotimp si au fost urmate, in mod firesc, de momente de fixare si evaluare
frontald. In timpul acesta, copiii si-au manifestau bucuria recunoasterii unor elemente din
muzeu si au putut sa inteleaga mai usor conexiunile dintre viata reald si anumite exponate,
dintre plante, animale si mediul lor de viatd, precum si necesitatea cresterii gradului de
responsabilitate fata de natura.

Astfel, in aceastd primd zi, elevii au luat contact cu un muzeu de stiinte ale naturii (unii
pentru prima datd), au invatat (aflat) ce fel de exponate se gisesc intr-un astfel de muzeu si
au fdcut cunostinta cu primii pasi in derularea unui demers stiintific: a descoperi si a cerceta.

Fig. 1: Vizionarea de filme documentare la Secia de Stiintele Naturii
a Muzeului Judetean Mures (1 aprilie 2013)

O altd provocare, a doua zi, a fost... modelajul! Elevii au fost impartiti pe grupe si au
fost indrumati de un specialist al muzeului cum sa creeze din lut diferite animale sau plante.
Avand o imaginatie debordantd, copiii au creat adevarate gradini zoologice si botanice,
fiecare cum s-a priceput mai bine. In jurul lor domneau animale impdiate si diferite plante
care le-au usurat munca.. :

Ce se poate obtine dm simple imagini cand se intdlnesc copildria si creativitatea? O alta
activitate le-a starnit interesul: li s-au impartit foi pe care erau imprimate contururi de animale.
Copiii au dat dovadd de mare ingeniozitate si creativitate: au alcdtuit adevarate povesti pe baza
acestora! A imbogatit fiecare, in functie de personalitatea sa, in culori vii, aceste foi. Explicatiile
oferite copiilor de catre specialisti i-au ajutat sa reconstituie mediile de viats ale diferitelor
animale, cu atat mai mult cu cdt, la parterul muzeului, se afld diorame ce au putut fi studiate.
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Fig. 2: Ateliere de creatie (modelaj in lut) la Sectia de Stiintele
Naturii a Muzeului Judetean Mures (2 aprilie 2013)
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Fig. 3: Desene realizate de copiii participanti, utilizind creioane colorate cerate, ale unor elemente
de faund observate printre exponatele muzeului sau in filmele documentare (2 aprilie 2013)

AL, wY 14
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Pentru a le mai ,potoli” setea de cunoastere, in ultima zi a fost amenajatd o expozitie
intr-un alt corp al muzeului cuprinzénd fotografii realizate de cercetatori in Africa care
surprind aspecte grave legate de defrisare si impactul activitatilor antropice asupra mediului
natural, elevii putand viziona si un film documentar despre un continent fascinant. In felul
acesta s-a dorit ca elevii si poatd ,evada” din spatiul autohton spre altul mai exotic si sd facd
corelatii intre diferite tipuri de medii.

Fig. 4: Vizionarea expozitiei legate de impactul antropic asupra padurilor in Africa (3 aprilie 2013)

Cunostintele acumulate pe parcursul celor trei zile, aldturi de modelajele in lut si
desenele realizate au constituit, la intoarcerea la scoald, premisele editdrii unui nou numadr
al revistei MiniGeographia, publicirii unor articole cu tematica biogeografica si on-line, pe
site-ul Clubului GeoArt (www.geo-art.ro), precum si a realizarii unei expozifii tematice cu
aceste lucrdri in cabinetul de geografie al colegiului.

Concluzii

Inconcluzie, prin organizareaacestoratelierede creatieli s-aoferiteleviloroportunitatea
de a se exprima creativ intr-un context inedit, de a cunoaste o parte din tainele unui muzeu.
de stiinte ale naturii si de a intra intr-un real dialog cu spec1a11st11 in domeniu; s-au creat
adevirate punti de legiturd intre diferite materii pe care le studiaza la scoalad (biologie,
geografie, ecologie, educatie plastica). Aceste ,retele” interdisciplinare ii vor ajuta pe viitor sd
»agate” alte cunostinte pe care sd le integreze in structuri din ce in ce mai complexe.

In final, trebuie si remarcim importanfa deosebita a atelierelor de creatie, care se
inscriu intre posibilititile diverse de integrare a muzeelor cu specific de stiinfe ale naturii in
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predarea si invdtarea geografiei, dar si a altor discipline, muzeul fiind cu adevirat un loc al
echilibrului dintre informal si formal, un adevarat spatiu de plimédire a viitorilor cercetitori
si iubitori de frumos.
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PROGRAM “DIFFERENT SCHOOL: KNOW MORE, BE BETTER!",
A CHANCE FOR INTERDISCIPLINARY EDUCATION -
WORKSHOPS TO THE NATURE SCIENCES MUSEUM

(Abstract)

This study refers to the multiple chances a program as “Different school: Know more, be better!” can
offer to the students, for which opens new perspectives of acquisition and an update of information, and value
of competences acquired in a interdisciplinary context, and to the teachers, by giving some opportunities,
on one side, by perfecting, and on the other side, by practical appliance and concretely experimenting of
situations of theoretical learning covered, together with the students, in the class rooms. In the first part it is
presented the concept of interdisciplinarity, being remarked the tendency of interdisciplinary organization of
the contains of learning as being a constant of curricular policy in the last decades. Further there are presented
the requirements of a good collaboration between school and museum, and the main aspects of optimization of
these relationships. In the end there are presented, as a case study, the art workshops made in the week “Know
more, be better” (1-5 April 2013) at the Science section of the Mures Museum, the same as the challenges
besides the results of this type of approach.
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DE LA PASIUNE LA AFACERE

Aurelian POPESCU?, Nicoleta MIHAI?

' Muzeul Olteniei Craiova, str. Popa Sapci nr. 8, RO-200416 Craiova
*Colegiul National Economic ,Gheorghe Chitu”,
str. Brestei, nr. 12, RO-200420 Craiova

Rezumat

»De la pasiune la afacere” este un proiect desfasurat In parteneriat intre Sectia de Stiintele
Naturii a Muzeului Olteniei Craiova si Colegiul National Economic ,Gheorghe Chitu” din Craiova,
in cursul anilor 2010-2011.

Proiectul si-a propus atragerea adolescentilor (elevilor) pentru petrecerea in mod constructiv
atimpului liber, cu scopul descoperirii unor pasiuni i punerea in practicd a acestora pentru initierea,
respectiv, derularea unei afaceri profitabile,

Proiectul a constat, practic, in antrenarea unui grup de elevi de la Colegiul National Economic
»Gheorghe Chitu” atdt spre activitatea de confectionare de bijuterii, cat si spre infiintarea unei mici
afaceri de comercializare a creatiilor proprii.

Atragerea tinerilor spre Invafarea unor mestesuguri este de cdfiva ani o constanti a activitaii
Muzeului Olteniei, proiectul de fatd venind cu noutatea ci tinerii sunt invifati si si fructifice
rezultatele activitdtii creative in cadrul pietei.

Laproiectau participat 10 elevi, care au deprins nofiuni de confectionare a bijuteriilor de la Miruna
Cdminescu, cunoscut artist bijutier craiovean. Nicoleta Mihai, profesor la Colegiul National Economic
»Gheorghe Chitu” le-a prezentat elevilor participanti la proiect notiuni privind infiintarea unei firme,
precum si notiuni de marketing necesare comercializdrii produselor. Tinerilor le-au fost prezentate si
cunostinfe generale de mineralogie, necesare in cadrul activitiii de confecfionare a bijuteriilor, de citre
Aurelian Popescu, muzeograf de la Sectia de Stiintele Naturii a Muzeului Olteniei Craiova.

Proiectul a avut ca finalitate practicd infiintarea unei afaceri proprii de citre un participant
la proiect, al{i cafiva participan{i prezentandu-si creatiile in cadrul celei de-a IV-a editii Salonului
National de Minerale, Fosile si Geme, organizati de Muzeul Olteniei Craiova.

»Delapasiune laafacere” este un proiect cu mare capacitate de replicare, cu implicatii lucrative
deosebit de interesante.

Introducere

»De la pasiune la afacere” a constituit un experiment pentru toate partile implicate in
desfdsurarea lui:

— Muzeul Olteniei Craiova, ca institutie integratoare, care isi cunoaste rolul educativ;

— Colegiul National Economic ,Gheorghe Chitu”, ca institutie de invitimant economic,
care isi educd elevii sd aplice in practicd informatiile primite la orele de curs;

- Miruna Cdminescu, artist bijutier craiovean, care a dorit si-si transmiti cunostintele
dobandite in anii de practicare a activitdtii de confectionare a bijuteriilor hand-made.

Proiectul a urmarit sa demonstreze cat de important este ca adolescentii si foloseasc
in mod constructiv timpul liber, s3-si descopere pasiunile si s le foloseascd in mod benefic
pentru initiereasi derularea uneiafaceri profitabile. Finalizarea unui astfel de proiect conduce
la cresterea interesului elevilor fatd activitatile creative care pot genera afaceri profitabile.

Elevii participanti la proiect au fost selectati dintre cei cu rezultate bune la invatiturs
s1, foarte important, dintre cei care si-au manifestat liber interesul pentru confectionarea de
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bijuterii hand-made. Ne-am propus ca elevii participanti la proiect sd nu fie in numdr prea
mare, pentru a putea beneficia de o supraveghere cat mai atenta din partea artistului bijutier.

Perioada de desfdsurare a proiectului a fost octombrie 2010 — mai 2011, pe care am
stabilit-o considerand-o suficientd din punctul de vedere al duratei, dar si t{indnd cont de
faptul ¢4 in ultima decadd a lunii mai 2011 urma sd se desfdsoare cea de-a IV-a edifie a
Salonului National de Minerale, Fosile si Geme, la care tinerii ucenici bijutieri isi puteau
expune creatiile.

Materiale si metode

Dorinta de afirmare a elevilor intr-un mediul de afaceri apropiat de cel real, cat si
creativitatea de care acestia dau dovad4, pe fondul unor indrumdri competente, pot contribui
la reusita acestora, mai tarziu, pe plan profesional. Este bine ca elevii sa isi aleagd singuri
obiectul de activitate al viitoarei afaceri pornind de la pasiunile, hobby-urile pe care acestia
le au. In acest proiect au fost implicati 10 elevii din clasa a X a K de la Colegiul National
Economic ,Gheorghe Chitu”, iar sperantele copiilor s-au indreptat citre infiinfarea in
anul scolar viitor a unei firme de exercitiu, al cdrei obiect de activitatea este: realizarea si
comercializarea de bijuterii si accesorii. Firma de exercifiu reprezintd o metoda interactivd
de invitare pentru dezvoltarea spiritului antreprenorial, o conceptie modernd de integrare
si aplicare interdisciplinard a cunostintelor, o abordare a procesului de predare-invatare care
asigurd conditii pentru probarea si aprofundarea practica a competentelor dobandite de elevi
in pregitirea profesionald. Implementarea conceptului de Firmd de exercifiu isi propune
crearea tipului de intreprinzator dinamic, capabil sd dezvolte un nou proces de productie, sd
aduci pe piati un nou produs sau serviciu sau sa descopere o noud cale de distributie.

Rezultate preconizate in urma aplicdrii acestei metode sunt:

- cresterea gradului de insertie pe piata muncii a absolventilor

« reducerea perioadei de acomodare la locul de munca

- mai buna adaptabilitate la schimbarea locului de munca

+ asumarea initiativei si a riscului.

Am pornit la drum cu acest proiect gdndindu-ne ca educatia curriculard, realizatd prin
procesul de invatdmant, nu epuizeaz sfera influentelor formative exercitate asupra copilului.
Ramane cadrul larg al timpului liber al copilului, in care viata capitd alte aspecte decat cele
din procesul de invétare scolard. In acest cadru, numerosi alti factori actioneazd pozitiv sau
nu, asupra dezvoltarii elevilor.

Din cel mai vechi timpuri, bijuteriile au reprezentat mai mult decit un moft, ele pot
comunica stiri si sentimente fie prin aspectul lor, fie prin simbolurile pe care le contin. Acest
proiect si-a propus ca elevii implicati sd porneascd de la pasiunea lor pentru crearea unor
bijuterii si si ajungi s& fructifice aceastd pasiune prin realizare unui business real.

Avand in vedere ci activitatea de confectionare a bijuteriilor este una migdloasd, care
cere multa ribdare si indemanare, am considerat ¢4 numarul optim al elevilor care pot fi
antrenati in proiect este zece.

Activititile in cadrul proiectului s-au desfdsurat cu regularitate, din doud in doud
sdptdmani, miercurea, la sediul Sectiei de Stiintele Naturii a Muzeului Olteniei. '

Prima 1ntaln11*e a tuturor protagonistilor a fost precedata de vizitarea ,Colectiei de
minerale si roci’, amenajatd in cadrul expozitiei de bazd a Sectiei.

Pentru demararea afacerii vizate de proiectul nostru, elevii, dupd ce au primit i
asimilat toate informatiile prezentate in cadrul expozitiei si au participat la un seminar
introductiv interactiv avand ca tema Mineralele si rocile, au realizat un site cu bijuterii
si accesorii pentru toate gusturile, de la gablonturi pand la pietre semiprefioase sau
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metale scumpe. Fiind deosebit de receptivi la tot ce inseamna creatie si inovatie, elevii
au participat, pe parcursul proiectului, la ateliere de creatie derulate la Sectia de Stiintele
Naturii a Muzeului Olteniei. In cadrul acestora au fost prezentate liniile generale ale
proiectului, cerintele si exigentele fiecdrei parti. S-a stabilit ca trei seturi de instrumente
sunt suficiente pentru inceput, doud dintre acestea fiind puse la dispozitie de d-na Miruna
Cdminescu si unul de catre elevele participante. De asemenea, materialele necesare
confectionarii au fost procurate tot de catre elevi, sursele acestora fiind gisite pe Internet
cu ajutorul d-nei Miruna Caminescu. Remunerarea d-nei Miruna Ciminescu a fost ficuti
de Muzeul Olteniei.

La urmatoarele doud intélniri, pe langd deprinderea miscarilor necesare confectionirii
bijuteriilor, elevii au asistat si la cite o prezentare in Power-Point a unor subiecte privind
lumea mineralelor (proprietdti, esantioane deosebite, bijuterii celebre confectionate din
niinerale etc.).

Laultimele doudintalniri, elevilor le-au fost prezentate de citre d-na profesoard Nicoleta
Mihai, notiuni de legislatie, marketing, contabilitate, necesare infiintdri si functiondrii unei
afaceri.

Resursele necesare desfasurdrii proiectului au fost urmitoarele:

— Tesurse umane: artist bijutier, muzeograf geolog, profesor de stiinte economice;

- spatiu pentru atelierul de bijuterii;

- spatiu pentru sustinerea conferintelor cu dotarile adecvate: laptop, ecran,
videoproiector;

- instrumente si materiale (materie primd - minerale, sdirmd, monturi etc.) pentru
confectionarea bijuteriilor;

- fonduri banesti (ale elevilor participan{i - pentru scule si materie prima, si ale
Muzeului Olteniei - pentru plata artistului bijutier);

— cdrti si albume cu modele de bijuterii;

Obiectivele proiectului:

sa ajute elevii sa-si descopere anumite talente creative;

sa dezvolte la elevi spiritul de afaceri;

sa dezvolte la elevi spiritul de echipa si de comunicare;

elevii sd manifeste un comportament social activ si responsabil, adecvat unei lumi in
schimbare;

— elevii sd inteleagd ca munca creativa ii ajutd la dezvoltarea personalititii;

~ familiarizarea elevilor cu activitdtile specifice unei firme reale;

— simularea operatiunilor si proceselor economice specifice mediului de afaceri;

- dezvoltarea de competente si atitudini necesare unui intreprinzitor dinamic:
creativitate, gandire criticd, rezolvarea de probleme, luare de decizii, asumarea
responsabilitdtii, lucrul in echipd, initiativa, perseverentd, auto-organizare si auto-evaluare
a resurselor individuale, flexibilitate;

- facilitarea trecerii absolventilor invatdamantului profesional si tehnic de la scoali la
viata activa.

Modalitdti de realizare a obiectivelor:

~ antrenarea elevilor si a cadrelor didactice in activitatile desfasurate in atelierele de
creatie ale muzeului; :

— antrenarea elevilor in initierea si dezvoltarea unei afaceri pornind de la pasiunea lor
pentru pietrele semipretioase;
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- antrenarea muzeografilor si artistilor bijutieri in promovarea activitdtilor de creatie
in randul elevilor;
— publicitatea actiunilor in mass-media.

Rezultate si discutii

Pe parcursul proiectului, asa cum anticipam, numdrul elevilor participanti s-a diminuat.
Am dorit ca la atelier si ramana numai acei elevi care erau cu adevarat interesati, care si-au
descoperit pasiunea pentru confectionarea de bijuterii, care erau creativi si indemanatici si
care anticipau ci vor materializa cele invdtate. Practic, a fost vorba de o autoselectie, cei care
au dorit si parcurga intregul program, l-au parcurs, cei care si-au dat seama cd nu au chemare
pentru acest tip de activitate, s-au retras. In acest fel a fost realizat unul din obiectivele
proiectului, respectiv ajutarea elevilor sd-si descopere talente si resurse de creativitate.

In cadrul atelierului de bijuterii, activitdtile s-au desfasurat atat individual, cat si in
echipd, atunci cand erau in lucru elemente mai complicate si care necesitau colaborarea
participantilor pentru reusita.

Ne-am gandit ca finalizarea proiectului sa aibd loc in ultima decadd a lunii mai 2011,
cand Muzeul Olteniei a organizat cea de-a TV-a editie a Salonului National de Minerale,
Fosile si Geme, manifestare la care participd cei mai buni expozanti din tard, pe standurile
cdrora se regdsesc si bijuterii hand-made.

Chiar daci la Salon au expus numai trei participanti la proiect, iar pana la urmd numai
unul din ei si-a deschis o afacere cu bijuteriile produse de el, consideram ca ne-am indeplinit
si importantul obiectiv al dezvoltdrii spiritului de afaceri in randul participantilor.

Concluzii

Proiectul ,Dela pasiune laafacere” s-a desfdsurat in bune conditii in perioada octombrie
2010 - mai 2011.

Considerdm ca scopul proiectului a fost indeplinit, si obiectivele proiectului au fost
atinse, tinerii dandu-si seama ca pot sd-si foloseascd timpul in mod constructiv, descoperindu-
si talente si cd pot sd foloseasca aceste talente pentru a infiinta o afacere.

Proiectul a fost unul complex, dar cu mare grad de replicare, si a fost dus cu bine la
indeplinire de participanti si de o echipa implicata.
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De la pasiune la afacere

FROM PASSION TO BUSINESS
(Abstract)

“From passion to business” is a project undertaken as a collaboration between the Natural Sciences
Section of the Museum of Oltenia, Craiova and the National Economy College “Gheorghe Chitu” from Craiova
during 2010-2011.

The project was meant to encourage teenagers (pupils) to creatively employ their spare time and to
discover their hobbies in order to further use them in establishing and carrying out profitable businesses.

The project consisted in attracting a small group of students from the National Economy College
“Gheorghe Chitu” towards the activity of making jewelleries as well as towards starting out a small business to
commercially capitalize on their own creations.

Involving the youths and teaching them various crafts has long been a hallmark of our Museum’s activity,
the current project proposing as a novelty that youngsters are also taught to fructify the results of their creative
activity on the market.

. Tenstudents have been part of the project, and they acquired notions pertaing to jewellery making from
Miruna Caminescu, a famous artist from Craiova. Nicoleta Mihai, a teacher from the National Economy College
“Gheorghe Chitu” taught the students who participated in the project useful information about starting a firm,
and also notions of marketing necessary for the commercialization of products. The kids were also taught some
basic notions of mineralogy by Aurelian Popescu, a curator in the Natural Sciences Section of the Museum of
Oltenia, Craiova.

The practical purpose of the project was for one of the participants in the project to establish his own
business, while several other participants managed to present their creations during the fourth edition of the
National Salon of Minerals, Fossils and Gems, organized by the Museum of Oltenia, Craiova.

“From passion to business” is a project with a great likelihood of being replicated, and with very
interesting lucrative implications.
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Foto 2: Grupe de ucenici
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COOPERAREA SCOALA-MUZEU — RESURSE DE
PERFECTIONARE A PREDARII SI INVATARII
STIINTELOR. APLICATIE PRACTICA: PROIECTUL
EDUCATIV ,INCURSIUNE IN LUMEA VIE”

Mihaela SAMARGHITAN?, Adela BUTTURCA?, Ioan-Cornel POPA?

‘Muzeul Judetean Mures — Sectia de Stiintele Naturii, str. Horea nr.24,
RO-540036 Targu-Mures, msamarghitan@yahoo.com
*Scoala Gimnaziali ,Mihai Viteazul” str. Muncii nr.17, RO-540473 Targu-Mures

Rezumat _

Lucrarea prezintd un model de colaborare scoali-muzeu prin derularea unor proiecte
educative, in particular ficindu-se referire la proiectul ,Incursiune in lumea vie”. Prin abordarea,
de cdtre cadrele didactice, a curriculei scolare intr-un mod inter- si transdisciplinar, prin strinsa
cooperare a scolilor cu alte institutii de culturd (Sectia de Stiintele Naturii din cadrul Muzeului
Judetean Mures) sau invdtdmant (Gradina Botanica a Universitdtii de Medicind si Farmacie Targu-
Mures) s-a reusit completarea si imbogdtirea cunostingelor si competentele obtinute de citre elevi
in cadrul activitatilor realizate la clasd. Bazat pe o serie de activititi care s-au derulat in perioada
noiembrie 2013 - iunie 2014 in diferite locatii (Muzeu, Scoald, Gradina Botanicd), acest proiect si-a
propus sd stabileascd relatii clare intre cunostintele, capacititile, competentele, atitudinile si valorile
care aparfin unei discipline scolare distincte - stiintele naturii. Sunt descrise scopul si obiectivele
proiectului, etapele proiectului precum si strategiile didactice utilizate. S-a constatat o foarte buni
receptivitate si dedicare a institutiilor implicate, precum si o participare entuziasti a elevilor, care au
primit cu interes i responsabilitate activitdtile propuse, dand dovadd de creativitate, inventivitate si
multa seriozitate si implicare in realizarea cerintelor solicitate.

Introducere

Scoala si Muzeul reprezintad doud institutii care, contrar aparentelor, se aseamana si
se completeazd. Pentru a implica un copil sau un elev in activititi de invitare este nevoie
de multd imaginatie si dedicare din partea cadrelor didactice, dar si de colaborare cu alte
institutii culturale care sd completeze si chiar s imbogdteascd cunostintele si competentele
obtinute in cadrul orelor de clasd. Aceastd colaborare va putea, astfel, s& transmitd mai mult
decdt cunostinte, sa faca legatura intre teorie si practicd, pentru a pregéti scolarul si faci fata
realitdtilor si solicitdrilor lumii contemporane.

Potentialul educativ al patrimoniului detinut de Muzeul Judetean Mures este deosebit
de bogat, la acesta addugandu-se inspiratia si disponibiliatatea specialistilor institutiei de a
impdrtdsi tuturorvaloarea educativd, cultural-istoricd a zestrei acestui licasal culturii. Pentru
a pune in valoare acest patrimoniu este nevoie de cooperarea stransi cu cadrele didactice
deschise unor abordari inter- si transdisciplinare a curriculei scolare.

Spatiul nonformal al Muzeului reprezintd un spatiuactiv de invdtare prin joc si activitate
practicd care dovedeste ca tainele disciplinelor se pot descoperi si altfel.

Prin urmare, colaborarea dintre Muzeu, ca institutie de culturd si formator
neconventional, si Scoald, ca institutie de educatie si formare, oferd scolarilor posibilitatea
participarii laactiuni care sd-i co-responsabilizeze, sd-i co-intereseze si s le incite imaginatia.
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Argument

Proiectul ,Incursiune in lumea vie” si-a propus sd stabileasca relatii clare intre
cunostintele, capacititile, competentele, atitudinile si valorile care apartin unei discipline
scolare distincte — stiintele naturii.

Prin colaborarea scoald ~ muzeu ne-am dori sd transmitem un model de gandire
specific, si reflectdm valorile stiintifice in viata de zi cu zi, sd stimuldm curiozitatea nativd a
copiilor, astfel incat invitarea si poatd continua in afara scolii, pe tot parcursul vietii de adult.

Educatia ecologici trebuie sd dezvolte copiilor o atitudine de respect si responsabilitate
fatd de naturd in vederea ocrotirii ei.

Intrucat scoala are menirea si deschidd orizontul elevilor spre valorificarea cunoasterii,
acest proiect si-a propus sd constientizeze elevii si comunitatea de posibilitatea imbundtafirii
vietii, prin valorificarea competentelor dobandite la orele de stiinte si activitatile
extraccuriculare ce implic3 biologia si stiintele.

Materiale si metode

Proiectul s-a desfisurat la sediul celor trei institutii implicate, in perioada noiembrie
2013 - iunie 2014, avand drept grup tint4 elevii claselor 0-1V de la Scoala Gimnaziald ,Mihai
Viteazul” din Targu-Mures.

Inrealizarea acestui proiect educational au fost implicate trei institutii, sianume: Scoala
Gimnaziald ,Mihai Viteazul” din Targu-Mures, Muzeul Judetean Mures, Sectia de Stiintele
Naturii si Grddina Botanicd a Universitdtii de Medicind si Farmacie din Targu-Mures.

Strategiile didactice folosite au fost: conversafia, brainstorming-ul, demonstratia,
explicatia, exercitiul, turul galeriei, aplicaii practice, observatia, ,Stiu, vreau sa stiu, am
invdtat”.

Monitorizarea proiectului a constat in: consemnari foto i inregistrdri video, realizarea
de portofolii cu materialele prezentate si realizate.

Activitatile de promovare/mediatizare a proiectului si de diseminare a rezultatelor
realizate in timpul implementarii proiectului si dupd incheierea acestuia s-au concretizat in:
prezentarea proiectului la comisia metodica a invatatorilor din scoala implicatd; prezentarea
activititii in mass-media locald, expunerea afisului proiectului in scoald si institufiile
implicate, realizarea unor panouri/postere cu activitdtile desfasurate (fotografii, creatii
literare si artistice) realizarea de expozitii la muzeu si la scoald.

Pentru buna desfisurare a proiectului s-au folosit resurse: umane (responsabilii de
proiect, la nivelul fiecirei institutii implicate in proiect, elevii din ciclul primar, cadrele
didactice, parintii); materiale (acuarele, creioane colorate, carioci, hartie de diferite, coli A4,
calculator, imprimantd, videoproiector, aparat foto, pliante, d1plome etc.); financiare (din
fonduri proprii).

Descrierea proiectului

Pe plan educational, invitdmantul de tip creativ se referd la imbinarea educatiei
formale cu educatia non-formala si informald, la iesirea din spatiile educationale clasxce si
valorificarea la maxim a spatiilor educat;lonale nonconvenmonale [10].

Muzeele sunt preocupate de relatia lor cu scolile si de modul in care cele doud pot
coopera pentru a-si indeplini sarcina educativd comunad. Ce rol ar trebui sau ar putea
si joace muzeele in aceastd relatie? Rolurile variazad de la muzeul ca o ,clasd speciald’,
nefiind altceva decét o prelungire a scolii si folosind aceleasi metode, la muzeul ca
instrument educativ pentru sustinerea si completarea predarii scolare si a metodelor de
invatare [11].

34



Cooperarea scoald-muzeu - resurse de perfectionare a preddrii i invdfdrii stiintelor

Cum invatd vizitatorii in muzeu? Potrivit lui Feber (1987)[7], muzeele sunt locuri
care oferd ocazii de invatare, dar ele nu sunt scoli. Oamenii invatd uitindu-se in jur, ficand
propriile evaludri si alegdnd ceea ce doresc sd priveascd mai atent sau mai in fugd, invati
observand, descriind, discutdnd despre ceea ce vad, citind plicute si stabilind legituri intre
obiectele expuse si propria lor viatd. In timpul acesta, ei isi construiesc propriile semnificatii
privind obiectele. Muzeul este un loc de invitare neoficiald, de invitare in ritmul propriu, de
invdtare in conformitate cu multe si diverse premise.

In desfdsurarea acestui proiect cele trei categorii de educatie (formald, nonformals,
informationald), se imbind si se completeazd fiind in concordanti cu noile orientari
postmoderniste care postuleaza largirea sferei de aplicabilitate a continuturilor si a
dezideratelor educatiei formale.

Punctele tari ale proiectului au fost: lucrul cu personalititi in devenire, interesul
elevilor pentru activitdti practice, integrarea cunostintelor obtinute in diversele domenii
stiinfifice Intr-un tot unitar, interdisciplinaritate, originalitatea temei in aria diversificatd a
activitdtilor scolare, adresabilitate directd si nediscriminatorie a grupului tinta.

Acest proiect a avut drept scopuri: dezvoltarea creativitatii elevilor, dezvoltarea
gandirii logice, a capacitdfii de a transfera cunostinte pentru a realiza noi descoperiri,
aplicarea integratd a cunostintelor de stiintele naturii, intelegerea universului ca un tot
unitar, incurajarea cooperdrii in obtinerea unor rezultate de o calitate superioars, dezvoltarea
abilitdtilor specifice strategiei cercetdrii, imbun&tdtirea procesului instructiv-educativ,
educarea scolarilor in spiritul respectdrii valorilor si calitdtii mediului inconjuritor, cresterea
gradului de informare a participantilorla proiect cu privire la cunoasterea mediului, cresterea
interesului catre informare prin forte proprii utilizdnd bibliografii propuse de cadrele
participante la proiect.

In ceea ce priveste scopurile din partea muzeului acestea au fost: valorificarea
patrimoniului muzeal, formarea apetitului si a reflexului pentru activititile de educatie
muzeald, asigurarea unei oferte educative alternative sau complementare celei realizate
in scoli, crearea unui cadru de activitate in care copiii si-si manifeste si si-si dezvolte
creativitatea prin munca in echipd, atragerea copiilor si a familiilor acestora spre muzeu,
cresterea vizibilitatii muzeului in comunitate.

A educa inseamnd a conduce pe om spre stadiul de persoand formata. In fapt, educatia
- reprezintd un sistem de actiuni exercitate in mod constient si sistematic asupraunor persoane
invederea transformadrii acestora potrivit unor finalititi care, lardndul lor, exprima orient&rile
asumate la nivel de politicd a educatiei in vederea dezvoltarii personalititii umane conform
valorilor instituite in societate. Tn acest mod se justific caracterul tehnologic si axiologic al
educatiei. In functie de gradul de generalitate, finalitatile educatiei se exprima prin idealul,
scopurile si obiectivele educationale [4].

In cadrul proiectului s-au urmarit urméitoarele obiective generale:

- sd incurajeze si sd stimuleze elevii in studiul naturii;

- sd Incurajeze speranta elevului de a avea succes;

- sd realizeze activitati in grupuri;

- sd angajeze elevii In activitati practice, cu finalitate reals;

- sd formeze si sd dezvolte deprinderi necesare realizirii de aplicatii practice;

- sd foloseascd exemplele din naturg;

— sd generalizeze, sd extindd proprietatile observate asupra unei categorii mai largi;

- sd creeze ocazii de exersare a unei exprimari clare si corecte;
sd Invete sd creeze situatii, sd emitd ipoteze asupra cauzelor si relatiilor in curs de
investigatie, sa estimeze rezultatele posibile, si giseascd cele mai potrivite metode pentru a
obtine rezultatele preconizate.

De asemenea, au fost vizate urmdtoarele obiective operationale:
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descoperirea unor informatii despre lumea vie;
observarea intr-un mod dirijat a caracteristicilor plantelor si ale animalelor;
enumerarea efectelor mediului inconjurator asupra propriului organism;
alcituirea de portofolii care si cuprindd informatii referitoare la plante si animale
dintr-un anumit mediu de viatd;

- colaborarea cu colegii si cu parintii;

~ actionarea in mod corect prin aplicarea tehnicilor de lucru cunoscute;

— evaluarea lucrdrilor colegilor;

- intelegerea necesitatii de a ocroti natura;

~ realizarea activitdtilor practice solicitate.

1

. Etapele deruldrii concursului

Prima etapi, pregdtirea proiectului s-a desfdsurat in perioada 1 - 15 noiembrie 2013
si a constat in: alcituirea echipei de proiect, repartizarea sarcinilor, sedinfe de consultare
a membrilor echipei de proiect, formarea grupelor de lucru, contactarea si semnarea
contractelor cu partenerii, stabilirea calendarului de desfasurare ale activitdfilor i pregdtirea
tuturor materialelor necesare pentru realizarea proiectului in bune conditii.

Ftapa de implementare a proiectului s-a desfdsurat pe parcursul a sapte luni (15
noiembrie 2013 - 15 iunie 2014) si a cuprins un set de activitdti lunare menite sd stimuleze
imaginatia si creativitatea scolarilor care au participat la proiect, interesul pentru naturd,
dezvoltarea abilititilor specifice strategiei cercetdrii, educarea scolarilor in spiritul respectarii
valorilor si calitdtii mediului inconjurdtor, cresterea interesului cdtre informare.

Abecedarul naturii - realizarea unui caiet de lucru cu animale sau plante (pdrti ale
plantei) al ciror nume incep cu literele a, b, c etc. Activitatea s-a desfdsurat la clasd sia avut
drept obiectiv constientizarea participantilor cu privire la mediul natural.

Stiati c4? Informatii/Curiozititi despre plante si animale - activitate desfdsuratd la
sediul Muzeului de Stiintele Naturii, unde dupd ce au vizitat expozitiile muzeului au putut
viziona un material in format power-point din care au aflat curiozitdti din lumea plantelor
si animalelor. Acesta a avut rolul de a starni curiozitatea si de a da elevilor ocazia sa lanseze
intrebari care au constituit punctul de pornire pentru discutii suplimentare si activitdti in
contextul scolar. Intorsi lascoald, ei au realizat portofolii care au cuprins informatii referitoare
la plante si animale care trdiesc intr-un anumit mediu de via{d.

Cea de a treia activitate intitulatd Vreau sd stiu! s-a desfdsurat in mai multe etape atadt
la scoald, cat si la sediul muzeului sia avut drept obiectiv identificarea temelor ce prezintd un
real interes din partea elevilor. Pentru aceasta au fost realizate o serie de chestionare in care
elevii si-au exprimat temele de interes. Pe baza acestor chestionare, specialistii muzeului au
oferit rispunsuri, la sediul muzeului, fie prin prezentarea unor exponate din expozitiile sau
colectiile muzeului, fie prin prezentari in format power-point.

Eroul meu din muzeu a fost o altd activitate desfisuratd atat la muzeu, cat si In
clasi. La muzeu elevii au beneficiat de vizite ghidate de cdtre specialistii muzeului, care le-
au impartisit din tainele exponatelor si, de asemenea, le-au oferit informatii referitoare la
modul de viati si la comportamentul acestora. Fiecare elev a identificat exponatul preferat,
dupa care l-a reprodus fie-prin desene, colaje sau modelaj. Vizita la muzeu a fost urmatd de
activititi la clasd, in care prin decodarea, clasificarea, si compararea informatiilor obtinute,
elevii au fost incurajati s3 interpreteze si sd identifice relatii intre datele pe care le-au adunat.
In acest fel, ei au putut raspunde la propriile lor intrebari, au putut verifica ipotezele lor si
au dezvoltat noi concluzii. Obiectivele acestei activitati au fost: realizarea de desene, planse,
colaje, care si ilustreze plante si animale prezente in muzeu, dezvoltarea creativitdtii, a
imaginatiei si a indemanadrii elevilor.
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Activitatea Recicldm si ne jucdm a constat in prezentare de materiale in format
power-point pe teme de protectia mediului si in realizarea unor creatii artistice din materiale
reciclabile - hértie, peturi de plastic si aluminiu, in cadrul unor ateliere de lucru organizate
la sediul Muzeului. Acestea au fost urmate de o serie de dezbateri despre poluare si cum ne
afecteazd viata desfasurate la clasa.

Odatd cu venirea primaverii, locul de desfasurare a activitatilor planificate in proiect
s-a mutat in naturd pentru a putea lua contact direct cu fenomenele si notiunile invatate.
Vizita la Platoul Cornesti planificata in cadrul activititii Vandtorii de comori... naturale
i-a transformat pe participanti in mici cdutdtori de comori. Florile, frunzele, fructele,
pietrele gdsite au fost adevdrate ,comori’, identificate apoi cu ajutorul cadrelor didactice si a
specialistilor din muzeu.

Gust si aromd, ultima activitate planificata i-a scos din nou pe elevi din cadrul
institutionalizat al scolii in natura. De data aceasta ei au vizitat Grddina Botanicd a Facultitii
de Medicina si Farmacie din Targu-Mures. Dupd ce au vizionat un material in format power-
point, care le-a oferit informatii despre alcdtuirea unei plante, cu exemple de plante aromatice
utilizate in alimentatie, elevii au vizitat gradina si serele, unde au putut identifica plantele
aromatice, de asemenea au primit informatii despre inmultirea plantelor si despre nevoile
plantelor. Ca si aplicatie practicd a cunostintelor dobandite, fiecare elev a plantat in ghivece
diverse specii de plante aromatice, urmand ca apoi si urmdreasci dezvoltarea acestora.
Obiectivele acestei activitdti au fost: colectarea de informatii referitoare la caracteristicile
plantelor, identificarea conditiilor optime de viata pe baza cirora se dezvolti o plants,
obtinerea de cunostinte despre ciclul de viata al plantelor,

In perioada 1-15 iunie 2014 s-a desfisurat etapa a treia a proiectului si anume,
Valorificarea programului si diseminarea rezultatelor, in cadrul cireia a avut loc intalnirea
echipei de proiect pentru pregdtirea strategiei de valorificare finald si de promovare a
rezultatelor proiectului, elaborarea rapoartelor de activitate, realizarea unor materiale
vizuale de sintezd, pregdtirea si vernisarea unei expozitii temporare cu materialele realizate pe
parcursul proiectului, expozitie itineratd la muzeu si lascoald. Obiectivele urmdrite in aceast
etapd au fost: pregdtirea actiunilor de valorificare si diseminare a rezultatelor, valorificarea si
diseminarea cunostintelor dobandite de cdtre copii si valorificarea si diseminarea activitatilor
copiilor.

Analiza SWOT a proiectului

PUNCTE TARI

- cadre didactice calificate, cu putere de munca si deschidere spre schimbare;

- organizarea de activitdti practice finalizate cu valorificarea lucririlor elevilor;

— implicarea afectivd a cadrelor in relatiile cu copiii, inclusiv a parintilor.

PUNCTE SLABE

- posibilitatea ca nu toti copiii sd poatd participa la toate activititile programului;

- conditia materiala a familiilor elevilor.

AMENINTARI

- neinfelegerea de cdtre unii parin{i a necesitatii activitagilor extracurriculare propuse
de scoala.

OPORTUNITATI

- atragerea copiilor cdtre activitatile desfasurate la muzeu;

- Imbunatdtirea relatiilor scoala familie;

- educarea copiilor in spiritul intelegerii naturii.
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Evaluare

Pentru evaluarea proiectului s-au urmadrit activitdtile din proiect in care elevii s-au
implicat activ, frecventa cu care ei au consultat materialele scrise si primite in vederea
culegerii de informatii, noile cunostinte, deprinderi si competente achizitionate de cdtre
elevi si capacitatea acestora de a le aplica in situatii concrete, receptivitatea parintilor la
solicitdrile elevilor si ale scolii.

Concluzii

Potentialul educativ al muzeului sporeste cand se creeazd oportunitdtile corelarii
experientei muzeale a elevilor cu munca la clasa.

Realizarea si implementarea unor astfel de proiecte contribuie la largirea si imbogdtirea
experientei muzeului cu programe educative pentru scoli. Are drept scop identificarea bazei
de lucru comuna scolilor si muzeelor, care ar putea contribui la diseminarea cunostintelor
in domeniul stiintific. Pe langd aceasta, proiectele educationale scoald-muzeu reprezinta un
instrument prin intermediul cdruia se poate aduce o contributie la consolidarea importantei
muzeelor ca resurse educationale pentru invdtarea elevilor si perfectionarea profesionald a
profesorilor. _

La proiect au participat 250 de elevi din clasele 0-IV si 8 cadre didactice.

S-a constatat o foarte bund receptivitate si dedicare a institutiilor implicate.

In urma derularii activitatilor proiectului s-a realizat sensibilizarea copiilor in vederea
formdarii constiintei si comportamentului ecologic, informarea elevilor cu privirelaaspectedin
viata animalelelor si plantelor, realizarea unor lucrari literare pe aceasta temd, imbundtdtirea
performantelor artistico—plastice.
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THE SCHOOL-MUSEUM COOPERATION - RESOURCE TO IMPROVE
TEACHING AND LEARNING OF SCIENCES. PRACTICAL APPLICATION:
THE EDUCATIVE PROJECT “JOURNEY INTO THE LIVING WORLD”
(Abstract)

This paper presents a model of school-museum collaboration by implementing educational projects,
in particular with reference to the “Journey into the living world.” The approach by the teachers of the school
curriculum in an inter-and trans-disciplinary way through close cooperation of the school with other cultural
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institutions (Department of Natural Sciences, Mures County Museum) or education (Botanical Garden of the
University of Medicineand Pharmacy Targu-Mures) was able to complement and enrich the knowledge and skills
acquired by students in the classroom. Based on a series of activities carried out between November 2013 - June
2014 in various locations (Museum, School, Botanical Garden) the project aims to establish clear relationships
between knowledge, abilities, skills, attitudes and values belong to a paerticular school subjects — natural
sciences. It describes the project’s purpose, objectives and milestones and also the teaching strategies used.
There was avery good responsiveness and dedication of the institutions involved and enthusiastic participation
of the students who received the proposed activities with interest and responsibility, demonstrating creativity,
innovation, seriousness and involvement in tasks.

Fig. 1: Activitdti in cadrul proiectului desfasurate la Muzeu

Fig. 2: Activitati in cadrul proiectului desfasurate la Scoald
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Rezumat

Muzeul de Istorie Naturald din Sibiu, departament al Muzeului National Brukenthal,
contribuie, prin activititile educationale desfisurate, la instruirea nonformald a publicului siu
incluzand notiuni si metode apartinand educatiei socioculturale, educatiei pentru mediu, educatiei
stiintifice si formarii profesionale.

Proiectul educational Spectacolul viefii: Natura, sustinut in perioada ianuarie - junie 2013
dedicat in special elevilor de gimnaziu si liceu, grup tintd pentru muzeul nostru, s-a axat pe educatia
pentru mediu, educatiei stiintificd si formarea profesionald. Activititile cu continut stiintific-biologic
au fost sustinute in limba engleza la recomandarea cadrului didactic specializat.

Scopul general al proiectului educational a fost acela de a stimula curiozitatea si de a incuraja
pasiunea participantilor spre activita{i ce au ca subiect natura, cunoasterea, conservarea si protejarea
ei. Mijloacele utilizate au fost agreate de grupul tintd si anume filmele documentare. S-a recurs la
metode clasice de predare dar si moderne precum Invitarea limbii in comunitate (Community
Language Learning).

Rezultatele activitatilor au confirmat atingerea obiectivelor generale ale proiectului.

Introducere

Conceptul publicului larg cu privire la muzee este limitat, in general, la petrecerea
timpuluiliberintr-unspatiuagreabil, unde potadmiraobiecteunice, spectaculoaseapartinand
patrimoniului national si international. Complexitatea acestor institutii, misiunea si rolul
lor in societate sunt neintelese sau ignorate. Actual, toat3 activitatea muzeald se rezumai la
loisirul vizitatorului, care a devenit o adevarata industrie. De asemenea, muzeele accesibile
on-line sunt mult mai atractive, putand fii vizitate fird a parasi confortul locuintei. Numdrul
vizitatorilor unui muzeu este influentat de gigantii media si internet, cu care concureazi
atunci cand vorbim de institutie ca sursd de informatie. Publicul poate fi comparat cu un
naufragiat plutind in mijlocul oceanului avand o cantitate redusi de apd potabild. Oceanul este
metafora pentru optiunile de informare nenumérate, vaste, puse la dispozitia vizitatorului,
iar apa potabild este informatia de calitate, veridicd si utild dezvoltarii personale [1]. Ceea ce
Muzeul de Istorie Naturald din Sibiu, departament al Muzeului National Brukenthal, doreste
sd ofere publicului sdu este ,apa potabild”, si devin insula refugiu din mijlocul oceanului
actual de informatii neclare, dezorganizate si indoielnice.

Incd de la infiintare in 1895, misiunea Muzeului de Istorie Naturald din Slblll a
fost studiul patrimoniului natural al Romaniei si de pe glob prin intermediul colectiilor,
transmiterea gi rdspandirea rezultatelor acestui studiu cu scopul de educare si sensibilizare a
publicului fatd de protectia mediului, a speciilor si a habitatelor, concomitent cu petrecerea
agreabild a timpului liber. Renovat si organizat de trei ori pana in prezent (1954, 1972,
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2007), Muzeul de Istorie Naturald din Sibiu este un promotor al stiintelor naturale, al
stiintelor exacte. Calitatea informatiei diseminate este coroborata prin expozitia sa generald,
expozitii temporare tematice, activitdtile si proiectele de pedagogie muzeald desfdsurate si
nu in ultimul rAnd prin munca de cercetare depusa de angajatii sai. La baza tuturor acestor
produse muzeale se afld patrimoniul de peste un milion de piese, un patrimoniu colectionat
ca urmare a peste 160 de ani de cercetare stiintifica (1849-2013).

Daci in trecut, activititile educative ale muzeului erau destinateadultilor, cercetatorilor,
actual, ele se adreseaza in special elevilor, publicul fidel al muzeului. Analizdnd rezultatele
proiectelor educationale desfdsurate din 2007 pana in prezent, am observat cd acestea sunt
frecventate in special de elevii ciclului primar, transformand elevii ciclului gimnazial si liceal
in grup tinta pentru muzeul nostru.

Elevii ciclului gimnazial si liceal fac parte din asa numita generatie mass-media sau
generatia internetului. In 2005, 1450 de elevi cu varste cuprinse intre 16 si 19 ani, din Anglia,
au fost rugati si participe la un studiu on-line referitor la metodele preferate de ei de a invdta
notiuni apartinind unor domenii stiinifice incluse in curriculum scolar. Chestionarul on-
line prezenta 11 metode, dintre care elevii au ales 3: pe primul loc ,vizita la muzele cu profil
stiintific”, urmata de ,vizionarea unui film documentar tematic” si Lexperimentele realizate
in timpul orei” [2].

Pornind de la aceste premise, in anul scolar 2012-2013, Muzeul de Istorie Naturala
din Sibiu a initiat proiectul educational Spectacolul vietii: Natura, desfdsurat in perioada
januarie - iunie 2013 dedicat si elevilor ciclului gimnazial si liceal.

Scopul general al proiectului educational a fost acela de a stimula curiozitatea si de a
incuraja pasiunea participantilor spre activitdti ce au casubiect natura, respectiv cunoasterea,
conservarea si protejarea ei. Activitifile desfdsurate in muzeu au avut la bazd mijloace
familiare si agreate de elevi precum filmele documentare.

Obiectivele generale ale proiectului pot fi separate in doud categorii:

1. Obiectivele specifice elevilor:
sd petreacd in mod util timpul liber;
sa acumuleze noi cunostinte din domeniul stiintelor naturii;

~ si descopere utilitatea vizionarii filmelor documentare cu subiecte stiinfifice in
defavoarea altor materiale inadecvate varstei lor;

- sd invete sd lucreze intr-un grup de studiu.

2. Obiectivele specifice cadrelor didactice:

~ sd poata oferi elevilor activitdti extracurriculare atractive si utile;

- consolidarea notiunilor deja predate la ore si dobandirea altora noi.

Unicitatea si inovatia activitatilor a constat in modul de desfasurare si anume in limba
englez3. Sustinerea activititilor in limba englezd a fost propusa de cdtre cadrul didactic
(profesor de limba englezd). Adolescentii sunt receptivi la avalansa de anglicisme care au
invadat limba noastri in ultimele decenii si al cdror numar continud sd creascd intr-un ritm
accelerat, indeosebi dupa 1989 [3] si sunt constienti de importanta studiului limbii engleze
in dezvoltarea unei cariere indiferent de domeniu.

Materiale si metode

Activititile proiectului s-au incadrat in doud categorii activitati lunare de documentare
si activitati lunare de comunicare.

1. Activitdtile de documentare, sustinute in lunile ianuarie, martie gi mai. O act1v1tate
s-a desfasurat timp de o ord. In fiecare lund a fost adoptatd o alta tematica in functie de filmul
documentar prezentat: luna ianuarie — Afld totul despre insectele ucigase, luna martie — Afld
totul despre pdianjeni, luna mai - Afld totul despre Insulele Galapagos. Filmele documentare
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din seria Discovery - explore your world au fost achizitionat de citre muzeu de la distribuitori
autorizai. Filmele au fost selectate datorita subiectelor captivante. Afld totul despre este
magnetul ce atrage orice adolescent actual, dornic si cunoascd cat mai multe, indiferent de
domeniu, intr-un timp cat mai scurt.

Metoda didacticd utilizatd a fost metoda clasica audio-linguald Prezentare, Practicd,
Producere (Presentation, Practice, Production). In prima etapa participantii au asistat la
filmul documentar narat in limba englezi. Muzeograful a fost cel care pe parcursul filmului
a introdus elementele noi de limbaj.

Elevii au exersat acesti termenii noi in cea de-a doua etapi a activititii prin tehnici de
reproducere si repetitie asistand la o prezentare PowerPoint sustinutd de citre muzeograf tot
in limba englezd, prin care au fost recapitulate speciile de animale si termenii derivati de la
acestea. Fiecare elev a initiat un dosar/caiet de activitate, unde au fost notate notiunile noi,
definitiile lor.

La fel ca si in cazul metodei audio-linguale vocabularul si gramatica sunt predate
inductiv. Comunicarea primeaza, limba maternd fiind folositd doar pentru a explica termenii
noi. Modelul oferit participantilor este muzeograful si profesorul indrumdtor, acestia fiind
cei care coordoneazd activitatea. Pentru cd este 0 metoda bazati pe comunicare si evaluarea
s-a facut la fel.

A treia etapd a activitdtii s-a axat pe folosirea limbajului prezentat si asimilat intr-un
mod original si autentic de catre elevi.

2. Activitdfile de comunicare s-au desfdsurat timp de o ord, in lunile februarie,
aprilie, iunie. Participantii au pregitit prezentiri PowerPoint avind ca subiect speciile
de animale descoperite de-a lungul activititilor de documentare. Pentru multi dintre
participanti prezentarile PowerPoint concepute de ei, intr-un mod original si personal, au
constituit o premisa. Ei au constientizat cd autodocumentarea si autoeducarea, indiferent
de domeniu, sunt necesitdti ale zilelor noastre. Specializarea nu este suficient dezvoltirii
personale ci doar primul pas spre acest deziderat. Chiar daci au optat si prezinte aceeasi
specie pe durata activitdtilor de comunicare, informatia a fost perceputs si prezentati
diferit, acest lucru subliniazd maniera distinctivi de gandire si de raportare a individului,
fiind evidente lacunele si atuurile acestuia. Cadrul didactic de pe urma prezentdrilor a
sesizat elevii care necesitd o atentie sporitd pentru a atinge un nivel similar celorlalti din
. grup.

Dintre metodele moderne de predare a limbii engleze a fost folositd Invitarea limbii in
comunitate (Community Language Learning). Profesorul indrumator si muzeograful au fost
consilieri lingvistici, ei asistand la prezentdrile participantilor, intervenind doar la nevoie. S-a
pus accentul pe comunicare, dezvoltarea pronuntiei, a capacititii de receptare a mesajului
oral, capacitdtii de redare a mesajului scris, precum si analiza unor elemente de gramaticd.
Interactiunea are loc atit intre profesor, muzeograf si participanti, ct si intre participanti.
Rolul profesorului si al muzeografului este asemanitor cu acela al unui consilier care sprijind
elevii si 1i incurajeaza.

Rezultate si discutii

O strategie buna de dezvoltare a relatiilor sustenabile cu publicul vizitator este cea prin
care:

- publicul raspunde initiativelor muzeului, trecind din categoria vizitatorilor ocazionali
in categoria vizitatorilor permanenti sau programati organizat, fideli serviciilor oferite de
muzeu;

- muzeul comunica activ si eficient cu publicul prin activititi care incurajeazi
explorarea si vizitarea institutiei;
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— oportunititile de parteneriate si colaborare sunt dorite si sustinute de public darsi de
muzeu iar rezultatele acestor asociatii sunt inovative si benefice partilor.

Strategia de dezvoltare a publicului practicata de Muzeul de Istorie Naturala din Sibiu
este intr-o continud dezvoltare. Activititile desfisurate in cadrul proiectului Spectacolul
vietii: Natura au contribuit la cresterea numdrului vizitatorilor permanenti din randul
elevilor ciclului gimnazial care au rispuns initiativei muzeului si cu care s-a creat o relagie de
colaborare mutual benefica.

Activititi educationale sustinute in limba englezd sunt o noud premisa pentru pedagogia
muzeald din Romania. Muzeul de Istorie Naturald din Sibiu, ca departament al Muzeului
National Brukenthal, ofers publicului sdu prin astfel de activitati ocazii unice si diversificate
de invdtare si dezvoltare continud.

Jim Rohn (antreprenor, autor si orator motivational) spunea: Educatia formald ifi va
dsigura un trai decent, autoeducarea ifi va aduce o avere (Formal education will make you a
living, self education will make you a fortune). Educatia muzeald este autoeducatie, cheiaspre
un univers informational aflat la dispozitia oricui. Succesul activitatilor desfasurate in cadrul

proiectului a deschis noi cdi de comunicare intre muzeu si grupul {intd vizat de proiect (fig.
1,a,b).
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LEARNING ENGLISH AT THE NATURAL HISTORY MUSEUM IN SIBIU
(Abstract)

The Natural History Museum in Sibiu, department of the Brukenthal National Museum, is involved in
the local community by offering various educational activities. The activities include concepts and methods
belonging to: socio-cultural education, environmental education, scientific education and professional skills
development.

Nature: Life’s Show educational project developed by the museum during January and June 2013 was
dedicated, in particular, to secondary (gymnasium) and high school students, which are a target group for our
museum. The museum curators supervising the project were advised, by one of the English teachers attending,
to perform the activities in English, contributing thus to the development of linguistic skills, among others.

The general aim of the project was to stimulate the curiosity of the participants and encourage their
passion towards activities that have as subject nature, especially biodiversity conservation. As teaching method,
the museum staff resorted to documentary films a familiar and enjoyed method by this particular audience.
Bought classic and mother pedagogical methods were applied, for example Community Language Learning.

The activities results confirmed the accomplishment of the proposed initial objectives.
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b.

Fig. 1, a, b: Aspecte din timpul activita{ilor de comunicare.
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Rezumat

Programul de pedagogie muzeald ,Scoala de vard la muzeu” a fost inifiat in anul 2010, de
Sectia de Stiinfele Naturii din cadrul Muzeului Judetean Mures.

Programul se adreseazd copiilor si elevilor cu varste cuprinse intre 6-12 ani, oferindu-le o
gamd diversd de activititi educative, pentru consolidarea cunostintelor din programele scolare
pentru disciplinele de biologie, alternate cu activiti(i de relaxare, recreative (ateliere de creatie).

Programul se desfdsoard anual, in luna iulie, in fiecare zi de vineri, intre orele 10,00-12,00.

Consideram cd ne-am atins obiectivul principal: crearea, promovarea si consolidarea unei
imagini si nu a unui produs, crearea unui brand, transformand copiii, elevii si insotitorii lor (parinti,
bunici, frati mai mari) in parteneri, colaboratori si prieteni ai muzeului (pe multi dintre ei i-am vizut
crescand, de la o editie la alta, cu mulfi dintre ei intilnindu-ne ulterior la alte activititi culturale din
oras).

Am reusit sd formdm un public fidel, sd devenim o alegere viabil si serioas in peisajul extrem
de divers al ofertelor pentru petrecerea timpului liber din Targu-Mures.

Amdepadsit clargranitele geografice ale municipiului, la fiecare editie avind printre participanti
grupuri din alte localitafi ale judetului (Ceuasu de Cimpie, Corund, Reghin, Singeorgiu de Padure),
din alte judete (Maramures) si chiar din striinitate (Ungaria, Italia, S.U.A.).

Am devenit o institutie agreatd, vizibild si din ce in ce mai necesard in cadrul comunititii.

Introducere

Sectia de Stiintele Naturii din cadrul Muzeului Judetean Mures a demarat, incepand
din anul 2010, un ciclu de proiecte de deschidere a muzeului spre comunitate, organizand
multiple activitati culturale: expozitii temporare, conferinte internationale de comuniciri
stiintifice, conferinte nationale de pedagogie muzeald, editare de reviste stiintifice (Marisia.
Studii si materiale. Stiintele Naturii si Pedagogie muzeald), schimb national si international
de publicatii stiintifice, cu institutii de profil din Roméania si din alte tari.

Pornind de la afirmatia domnului Constantin Cucos cum ci ,Muzeul trebuie inteles
nu numai ca un mediu formativ - prin el insusi sau in relatie cu scoala - ci si ca un mod
de cunoastere didacticd si de reinterpretare a realititii.” [9]. Sectia de Stiintele Naturii din
cadrul Muzeului Judetean Mures a propus si a organizat, incepand din anul 2010, si o serie
de activitdti de pedagogie muzeald, venind in intdmpinarea publicului prescolar si scolar.

Acestea au fost propuse in urma unor sondaje referitoare la categoriile de public care
au vizitat Sectia de Stiintele Naturii, precum si in urma identificarii dorintelor acestora. S-a
constatat ca publicul prescolarsi cel scolar este cel mai numeros. Drept urmare, ne-am propus
sd organizdm programe centrate pe aceste categorii de public. Amintim aici cateva dintre
aceste programe de pedagogie muzeald: ,Cu pasi mdrunti prin muzeu”, ,Ziua Internationald
a Limbii Materne”, ,Sdptdmana Scoala Altfel”, ,Hai la muzeu si ajuti-1 pe Iepuras!”, ,Scoala
de vara la muzeu”, ,Zilele Europene ale Patrimoniului’, ,Tricolorul Romaniei in lumea vie”
,Sdrbdtorile de iarnd la muzeu”.
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Materiale si metode

Programul de pedagogie muzeald ,Scoala de vard la muzeu” a fost inifiat in anul 2010,
de citre Sectia de Stiintele Naturii din cadrul Muzeului Judetean Mures. Acesta s-a adresat
copiilor din ciclurile de scolaritate prescolar, primar si gimnazial.

Implementarea proiectului in cadrul comunitatii a fost initial mai dificild, publicul
muresean nefiind obignuit cu acest tip de programe culturale.

S-a fnceput cu promovarea specificd tuturor programelor culturale, prin mijloace
proprii (site-ul Muzeului Judetean Mures, facebook-ul Muzeului Judetean Mures si al Sectiei
de Stiintele Naturii, Institutul National al Patrimoniului, internet, intranet, materiale
publicitare tipdrite (afis, banner, pliant, flyer, diplomad) (Fig.: 1, 2, 3, 4, 5, 6), institutiile
de invitdmant preuniversitar din judetul Mures) si prin mass-media (comunicate de presd
(Anexa 2), articole de presd, precedate de descinderea reprezentantilor mass-media la
eveniment, respectiv la fiecare atelier de pedagogie muzeald organizat).

De asemenea, programul a fost prezentat la Conferinta internationald de comunicdri
stiintifice ,Preocupdri recente in cercetarea, conservarea si valorificarea patrimoniului
cultural’, de la TArgu-Mures - editia a VI-a, la Seminarul anual de educatie muzeald - edifia
a VI-a, cu tema ,Modele de buni practicd in anul 2011” de la Bucuresti (16,17 noiembrie
2011), la Sesiunea nationald de comunicari stiintifice ,Istro-Pontica” de la Tulcea (20-22
septembrie 2012) si in lucrarea ,Raportul de activitate pe anul 2011 al Sectiei de Stiintele
Naturii din cadrul Muzeului Judetean Mures [2].

Primele trei editii ale programului s-au desfisurat intr-un spafiu impropriu acestui tip de
activitati, in sala destinatd expozitiilor temporare, aflatd la sediul Sectiei de Stiintele Naturii.

Incepand din anul 2013, ,Scoala de vard la muzeu” s-a desfasurat in clddirea noud a
muzeului, dotatd cu un spatiu special construit si amenajat pentru activitati de pedagogie
muzeald.

Programul se adreseazi copiilor si elevilor cu varste cuprinse intre 6-12 ani, oferindu-
le 0 gama diversd de activitdti educative, pentru consolidarea cunostintelor din programele
scolare pentru disciplinele de biologie, alternate cu activitdti de relaxare, recreative (ateliere
de creatie).

S-a realizat o ofertd educativa judicios structurata, care si-a propus:
cresterea vizibilitatii muzeului in comunitate;
accesul la colectiile muzeului;
valorificarea patrimoniului muzeal;
deschiderea muzeului pentru toti educabilii (familia copiilor, prietenii acestora);
dezvoltarea sentimentelor pozitive fatd de bunurile culturale;
formareasi exersarea unor priceperi si deprinderi de protejare a mediului inconjurdtor,
in vederea formadrii unor atitudini pozitive fatd de acesta;

- formarea apetitului si reflexului pentru activitdtile de pedagogie muzeals;

~ atragerea copiilor spre activitdtile muzeale si transformarea muzeului intr-un
colaborator al scolii;

- potentarea competentelor si capacitdtilor teoretice si practice ale copiilor si elevilor;

— stimularea expresivititii copiilorsi elevilor, prin utilizarea unor priceperi si deprinderi
trans- si interdisciplinare prin folosirea educatiei artistice (desen, picturd, modelaj), prin
formarea gustului pentru frumos, valoare etc. (Fig. 7); ;

— oferirea unei alternative eficiente, agreabile si inedite de petrecere a timpului liber;

- asigurarea unei oferte educative inedite, ca alternativa a celei realizate in gradinite
sau scoli;

— crearea unui cadru de activitate stimulativ, in care copii si elevii sd-si manifeste si sd-
si dezvolte creativitatea si inventivitatea, inclusiv prin munca in echipa;

I
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- cunoasterea si respectarea normelor de comportare in societate; educarea abilitatilor
necesare pentru a interactiona cu ceilal{i;

— sprijinirea elevilor in orientarea scolara si profesionaly;

- valorizarea potentialului educativ adus de acest mediu cultural [9];

- maximizarea potentialului formativ al spatiului muzeal.

Programul se desfasoard anual, in luna iulie, in fiecare zi de vineri, intre orele 10,00 -
12,00. Eficienta si atractivitatea activitdtilor realizate s-au materializat intr-un brand.

Competentele generale si specifice urmadrite in cadrul activitdtilor realizate de Sectia de
Stiingele Naturii se suprapun, in liniile lor generale, cu cele urmarite de programele scolare
pentru disciplina de biologie:

— receptarea informatiilor despre lumea vie;

- dezvoltarea curiozitatii si a respectului fatd de toate formele de viat;

© - transferul si integrarea cunostintelor si a metodelor de lucru specifice biologiei in

contexte noi;

- comunicarea orald, prin utilizarea corectd a terminologiei specifice biologiei, in
diferite situatii de comunicare;
dezvoltarea tolerantei fata de opiniile altora;
folosirea unor metode si tehnici de lucru specifice biologiei;
integrarea cunostintelor in experienta de viatd a elevilor;
formarea unor deprinderi de muncd intelectuald si practici;
stimularea interesului pentru protejarea naturii si valorizarea acesteia in formarea
unor convingeri si competente ecologice.

Metodele didactice utilizate au fost preponderent cele activizant-participative:
expunerea, conversatia euristicd, demonstratia, descoperirea, problematizarea, jocul de rol
éte.

I

Activitdtile desfdsurate au beneficiat de prezenta partenerilor: Asociatia umanitard
»Pentru un zdmbet de copil” din Targu-Mures si Colegiul National ,Unirea“ din Targu-Mures,
precum si a multor voluntari: studenti, cadre didactice, colegi de la alte sectii ale Muzeului
Judetean Mures.

In vederea realizdrii acestui program s-au parcurs urmatoarele etape:

- inifierea si conceperea principiilor generale ale programului (Daniela Botos -
coordonator general al programului);

- conceperea si elaborarea tematicii atelierelor (coordonatorul fiecirei editii,
indrumdtorii de ateliere);
desemnarea indruma4torilor de ateliere, inclusiv a unui indrumdtor de rezervi:
realizarea temelor aferente atelierelor (Indrumétorii de ateliere);
selectarea si achizifionarea resurselor materiale necesare desfasurarii fiecirui atelier;
conceperea, realizarea si prelucrarea grafica a materialelor proprii de promovare a
activitdtii culturale (banner, afis, pliant, flyer, diplomd) (Mihaela Simé&rghitan);

- conceperea comunicatului de presa (Daniela Botos) (Anexa 2);

- promovarea activitdtilor prin mijloace proprii (site-ul Muzeului Judetean Mures,
facebook-ul Muzeullui Judetean Mures si al Sectiei de Stiintele Naturii, Institutul National
al Patrimoniului, internet, intranet, materiale publicitare tipdrite: afis, banner, pliant,
flyer), institutii de invdtdmant preuniversitar si prin mass-media (Daniela Botos, Mihaela
Sdmadrghitan); '

- desfdsurarea activitdtilor la termenele si in conditiile stabilite;

- inmanarea diplomelor (coordonatorul fiecdrei editii);

- intocmirea dosarului de presd (Daniela Botos).

S-au folosit urmatoarele resurse materiale:
bunuri culturale mobile din patrimoniul muzeului;

49



Daniela-Ramona BOTOS

aparaturd audio-vizuald: laptop, videoproiector, ecran de proiectie;
materiale xeroxate: fise de lucru, texte, imagini, harti;
cartoane imprimate;
materiale de papetarie: fasii pentru origami, pasta de modelaj, cartoane, coli de
hértie, pensule, creioane colorate, foarfeci pentru copii, hdrtie creponatd, lipici etc.;
alte materiale: scanduri, betisoare din lemn, polistiren expandat, cuie, aracet;
unelte: ciocane, surubelnite, metru;
- literaturd de specialitate: tratate, articole, atlase (botanice, zoologice), determinatoare

1

etc.

Concluzii

¢ Consideram ci ne-am atins obiectivul principal: crearea, promovarea si consolidarea
unei imagini si nu a unui produs, crearea unui brand, transformand copiii, elevii si insotitorii
lor (parinti, bunici, frati mai mari) in parteneri, colaboratori si prieteni ai muzeului (pe multi
dintre ei i-am vazut crescand, de la o editie la alta, cu multi dintre ei intalnindu-ne ulterior la
alte activitdti culturale din oras).

Am reusit si formdm un public fidel, si devenim o alegere viabild si serioasd in peisajul
extrem de divers al ofertelor pentru petrecerea timpului liber din Targu-Mures.

Am depésit clar granitele geografice ale municipiului, la fiecare editie avand printre
participanti grupuri din alte localitati ale judetului (Ceuasu de Campie, Corund, Reghin,
Sangeorgiu de Padure), din alte judete (Maramures) si chiar din strdindtate (Ungaria, Italia,
S.UA.).

Am devenit o institutie agreatd, vizibild si din ce in ce mai necesard in cadrul comunitatii.

La cele 20 de ateliere de pedagogie muzeald organizate in primele patru editii, au
participat 399 de copii si elevi (Tabele: 1, 2, 3, 4).

Cel mai mare succes I-au inregistrat atelierele avind ca tematicd Lumea dinozaurilor,
organizat in anul 2011 (35 participanti) (Anexa 1) si Atelierul de confectionat animale din...
plante, organizat in anul 2010 (34 participanti), urmat de atelierul avind ca tematicd Micul
entomolog — atelier de conservare si confectionare de... insecte, organizat in anul 2010 (32
participanti) (Anexe: 3, 4, 5, 6).

Activitatea a beneficiat de circa 30 de mentiondri in cotidiene, periodice, posturi TV-
radio (circa 2000 de vizualiziri) (Tabele: 5, 6, 7), in conditiile in care nu au putut fi epuizate
toate sursele media cu numdr complet de accesari sau vizionari.

Mentiondm si cateva recorduri inregistrate: cel mai tndr participant, de 2 ani (Fig.
9), cel mai varstnic participant, de 40 de ani (Fig. 10) si cel mai cel mai activ participant:
Marksteiner Mira din Ungaria, participantd la toate editiile (Fig. 8).

De asemenea, mentiondm si participarea efectiva la doua ateliere a unui adult de circa
40 de ani, care a declarat c3 in copildrie nu a beneficiat de un asemenea program, precum $i
a unui copil cu sindrom Down, care s-a integrat foarte bine in grupul de lucru.

Pe viitor, preconizdm extinderea acestui tip de oferta educativa catre:

— copii si elevi cu cerinte educative speciale (ex. cu sindrom Down), prin asigurarea
unei terapii complementare;

- copii si elevi din medii sociale defavorizate; .

— copii si elevi cu cerinte educative remediale, care vor putea beneficia de indrumare de
specialitate, cu accent pe parte practicd a disciplinei cu probleme.
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“SUMMER SCHOOL AT THE MUSEUM” - CASE REPORT
(Abstract)

The museum teaching project “Summer school at the museum” started the year of 2010 and was initiated
by the Natural Sciences Museum, part of the Mures County Museum.

The project is entitled to children with age between 6 to 12 years old. Its main purpose is to give children
the possibility to choose from a large variety of educational activities in order to consolidate their knowledge
regarding the teaching curriculum for biology studies, everything being alternated with leisure and recreational
activities.

This project takes place annually, during the month of july, every friday, between 10-12 am. Due to its
popularity it has quickly become a brand.

We strongly belive that we have reached our main purpose: the transfiguration of the activities that we
host into a brand, into something that is well known by the entire community, turning children, students and
their companions(parents, grandparents, siblings) intro partners, collaborators and why not, friends of the
museum .

We have managed to reach huge attention from the general public and to become a first choice in which
concerns freetime cultural activities in Targu-Mures.

We succeed in involving in our project not only the general public from Targu-Mures, the one across the
county (Ceuasu de Campie, Corund, Reghin, Singeorgiu de Pidure), but also the one from foreign countries
such as Hungaria, Italy and the United States of America.

We have become a well-known, in demand and necessary institution among our community.
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Anexa 1: Lumea dinozaurilor (editia 2011) - o sistematizare

Lumea dinozaurilor (editia 2011)

data si ora: 29 iulie 2011, orele 10,00 - 12,00;

indrumdtor: Daniela Botos;

numdr de locuri: 24;

numadr de participanti: 35;

competente specifice: sd recunoasca alcdtuirea generald a unei reptile, sd cunoasca
viata si obiceiurile dinozaurilor, sd reconstituie o lume disparutd, sd se familiarizeze cu
tehnica de turnare in ipsos, cu decorarea obiectelor din ipsos prin tehnica decoupage-ului,
dand viatd dinozaurilor;

- materiale utilizate: kit dinozauri (materiale si unelte: planse despre viata pe PAmant,
sabloane pentru “fosile” de dinozauri, tavita pentru gips lichid, gips, vopsea colorata, burete
pentru colorare, pensule, trei schelete de dinozauri din plastic, etajere pentru dinozauri etc.),
dinozauri din ipsos (realizati cu sabloane), vopsele colorate tip acril, lacuri speciale, pensule,
pistol de lipit cu silicon, magnet (folie), suport digital (prezentare power-point);

- finalizare: reconstituiri de schelete (Triceratops, Tyranosaurus, Pteranodon),
realizarea unor obiecte decorative: “dinozauri”

— valorificare: etalare in expozitia de pedagogie muzeald din vara anului 2012.

i

Anexa 2: Comunicat de presd: ,Scoala de vard la muzeu” (editia 2013)
Scoala de vard la muzeu

Organizarea atelierelor de creatie vara, in luna iulie, in fiecare zi de vineri, intre
orele 10,00-12,00 adevenit deja o traditie, la Sectia de Stiintele Naturii din cadrul Muzeului
Judetean Mures.

Astfel, in luna iulie, in urmdtoarele zile de vineri, copiii cu varste cuprinse intre 6-
12 ani, vor fi intampinati de specialistii muzeului, la sediul Sectiei de Stiintele Naturii din
Targu-Mures, de pe strada Horea nr. 24, care le vor impartdsi din tainele meseriei lor.

Editia de anul acesta, a 1V-a, debuteazd in 5 iulie 2013 si se va desfdsura conform
programului de mai jos:

- 5 iulie 2013, orele 10,00-12,00: ,Sd redescoperim dinozaurii” (indrumator: prof.
Stanca Suciu; 24 locuri);

- 12 iulie 2013, orele 10,00-12,00: ,Atelier de modelaj” (indrumator: cercetdtor dr.
Mihaela Sdmdarghitan; 24 locuri);

- 19iulie 2013, orele 10,00-12,00: ,Incursiune in lumea florilor” (indrumator: prof.
Stanca Suciu; 24 locuri);

- 26 iulie 2013, orele 10,00-12,00: ,Atelier de confectionat scorburi artificiale”
(indrumator: restaurator Szombath Zoltan; 24 locuri).

Inscrierile se pot face zilnic, intre orele 9-13,

- la sediul Sectiei de Stiintele Naturii din Targu-Mures, strada Horea nr. 24,

- la telefon 0365.430390,

- prin e-mail: muzeu stn_ms@yahoo.com
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Anexa3
u Atelier de confectionat felicitari Amﬂtal? o pedalgl;gie mnlze(allﬁ fles_fi:;mrate m”cadrul
pentru mamica rogramului ,,$coala de vara la muzen

- editia 2010 -

Atelier de confectionat obiecte
artizanale cu plante

¥ Atelier de confectionat animale din...
plante

© 84 decoram cu plante presate

¥ Sa cautam animale disparute

® Micul gradinar — atelier de decorat...
flori

¥ Micul entomolog — atelier de
conservare si confectionare de...
insecte

Anexa 4

Activitati de pedagogie muzeale desfasurate in cadrul
programului ,,Scoala de vara la muzeu”
- editia 2011 -

B Gradina cu flori (editia 2011)

® Sa decorim cu plante presate

® Da viata animalelor si plantelor!

® Lumea omizilor

» Lumea dinozaurilor (editia 2011)
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Anexa 5

Activitati de pedagogie muzeala desfasurate in cadrul 2 .
Programului ,,Scoala de vara la muzeu” ® Lumea dinozaurilor (editia 2012)
- editia 2012 -

& Atelier de confectionat scorburi artificiale
(editia 2012)

® Petale zburatoare

® Gradina cu flori (editia 2012)

Anexa 6

Activitati de pedagogie muzeala desfisurate in cadrul
- editia 2013 -

B Atelier de modelaj

® Incursiune in lumea florilor

= Atelier de confectionat scorburi artificiale
(editia 2013)
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Muzeul| JUGETECRMAUTES
Secfigide StijAteleINETIRINGEAMUTES

Florentina Togdnel, 5
Inscrierile se pot face zilnic ntre orele 9-13,
la sediul muzeului de pe strada Horea nr.24
la nr. de telefon 0365.430390
sau la adresa de e-mail: muzeu_stn_ms@yaheo.com

Muzeul de Stiintele Naturii Tarqu-Mures

DIPLOMA

s &
Se acordd *2 g

; eﬁwﬂw "

ierile se pot face, zllnlofl'rbhabmle °- 1)3
ediul muzeului de pe str. Horea nr. 24,
la telefon: 0385.430390
‘saula adresa de e-maill: muzeu_ptq_its@yahao.co 1

Targu-Mures,
2010

Fig. 2: Flyer Fig, 3: Diploma
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—_—
Maros Megyei Tanacs
an Maros Megyei Mazeum
Sectia de Stiintele Naturii Természettudomanyi Mizeum
Téargu-Mures Marosvasarhely

$ECOALA DE VARA LA MUZEY

In iulie, dacd e vineri, e

MYARI ISBOLA A NOZEOMBAN "l sconin of vAsh
= AR MUZEY

Programul amlierslq\ de lucru pélﬂmmpu,

halyak programja 6-12 éves
mtm 12 unl B

. gyerekeknek

5 ulie 2013, orele 10, 1a 2 10-12 6réig:
54 redes dinozavrii” Ojra a dinoszauruszokat”
lnunmmmp(zr:f.mhﬁu 3 § g 826 prof. Stanca Suciu (24 hely)
2013 Jolius 12, 10-12 éréig:
12 iulie 2013, orele 10,00-12,00: e iz Formdzé mihely
wAtelier de modelaj” Szervezs: dr. Mihaela Samarghifan tudoméanyos kutats
- @4 o g
2013 Jalius 19, 10-12 éraig: 0
12 iulie 2013, orele 10,00-12,00: .Kalandozds a viragok kbz6tt" I
Szervezd: prof. Stanca Suciu tandra i et
: ety aﬁfs’?j
13, orele 10,00-12,00: 2013 Jalius 26, 10-12 6raig:
telier de confectionat Me é k k

Szervezs: restaurétor Szombath Zoltén
{24 hely)

o~ - |
ilnic intre orele 9-13 Bejelentkezni naponia 8 6FAts! 13 oréifylehtt o
de pe strada Horea nr. 24, -a Természettudomanyl Mizelim székhelyén,
5 a Horea utca 24. szam alatt, ®
{&yahoo.com = tel 0365430390,

muze u,sm,.‘ y com

A i ﬁﬁ%

Fig. 4: Afis, editia 2013 Fig. 5: Banner

Consiliul Judetean Mures Maros Megyei T{mécs
Muzeul Judetean Mures Maros Megyei Mizeum

Természettudomanyi Mizeum

Sectia de Stiintele Naturii
Marosvasarhely

Targu-Mures

Fig. 6: Pliant
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3

Fig. 9: ,Cel mai tandr participant” Fig. 10: ,Cel mai varstnic participant”
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PROIECTUL ,DE CE AU NEVOIE ANIMALELE?”
AVANTAJELE INVATARII BAZATE PE PROIECTE

Adela BUTIURCA

Scoala Gimnaziald ,,Mihai Viteazul”, str. Muncii nr.17, RO-540473 Targu-Mures,
adela2109@yahoo.com

Rezumat

Proiectul s-a desfasurat pe durata unui intreg an scolar (2012-2013), reunind mai multi
parteneri: $coala Gimnaziald ,Liviu Rebreanu’, Sectia de Stiinfele Naturii din cadrul Muzeului
Judetean Mures, Muzeul de Arta Targu-Mures si Gradina Zoologica din Targu-Mures. Initiatorii
proiectului au fost: din partea muzeului, cercetdtor dr. Mihaela Simirghitan, iar din partea
gimnaziului, prof. Adela Butiurca. Lucrarea de fatd prezinta avantajele invitarii bazate pe proiecte si
descrie etapele parcurse de elevi in realizarea acestui proiect. Proiectul s-a concretizat in realizarea
unor activitdti legate de tema propusd, ,De ce au nevoie animalele”, desfasurate la scoals, la muzeu
si la gradina zoologica. Acestea au constat in: vizite, lectii deschise, realizare de portofolii, activititi
creative. Toate aceste activitd(i au avut un real succes, concretizat in realizarea a doud carti: ,O altfel
de evaluare” i ,Anotimpurile copilariei”. Elevii au fost deosebit de atrasi de modul de desfisurare a
activitafilor, cu totul altfel decat cele obisnuite. Invitarea bazati pe proiecte a trezit interesul copiilor
spre invdtdturd, constatdnd cd procesul invitarii poate fi deosebit de atractiv.

Introducere

Invitarea bazatd pe proiecte reprezintd una dintre abordirile procesului de instruire,
disponibild in ,repertoriul” unui profesor. Aceastd abordare nu este adecvatd pentru toate
tipurile de competente si cunostinte. Cadrele didactice care opteaza pentru instruirea bazata
pe proiecte se confrunta cu unele provocdri pe care trebuie sd le depdseascd in trecerea de la
practicile traditionale la cele noi.

Unii profesori pot considera haosul ,organizat” al proiectelor drept descurajator. O
clasd care invata prin proiecte este o clasd centratd pe elev, in care colaborarea, conversatia
i migcarea sunt absolut necesare; elevii au la dispozitie numeroase resurse si materiale
didactice existand starea necesard pentru asumarea de riscuri.

Mediul este unul in care elevii nu au refineri s-si impdrtaseascd opiniile si ideile, ei
fiind incurajafi sa gandeascad in mod autonom si la un nivel superior. Asteptirile clare si
organizarea sunt esentiale, insa profesorii vor descoperi si ca o buna pregétire a activitatilor
poate duce la implicarea si obtinerea de rezultate de catre elevi.

Invitarea bazatd pe proiecte necesitd timp, acest lucru fiind de multe ori un motiv de
ingrijorare pentru multi profesori care fac trecerea la acest tip de abordare a curriculumului.
O unitate de invatare bazata pe un proiect, bine conceputi, ar trebui si aiba in mod clar
stabilit cunostintele care meritd sd li se aloce timp pentru a fi descoperite. Concentrandu-se
pe ideile importante, care au o valoare durabild, dincolo de sala de clas3, elevii devin in mod
activ implicati si autonomi in luarea deciziilor si orientarea propriilor actiuni - ei gindesc
si produc la un nivel superior. Pentru a preda din control elevilor, mentindnd in acelasi
timp standardele si rigoarea necesare, proiectele trebuie sa fie planificate pana la cel mai
mic detaliu. Elevii trebuie sa aiba o directie foarte clard, prin care sunt definite asteptarile,
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responsabilititile, procesele si calendarul activittilor. In mod esential, ceea ce necesita mai
mult timp de pregdtire, are drept rdsplata rezultatele invagdrii.

Invatarea bazata pe proiecte

Invitarea bazati pe proiecte este un proces in care elevii:

~ investigheazi, descoperd, prelucreazd informatii despre o temd de real interes
pentru ei, care are relevanti atit pentru experienta lor de viatd, cat si pentru contextele vieii
cotidiene in care vor fi subiecti;

- sunt actori cu roluri multiple in organizarea, planificarea, realizarea si evaluarea
activitatilor;

- sunt pusi in situatii practice in care sunt determinati sa experimenteze deprinderi si
capacititi noi si sd le consolideze pe cele dobandite;

~ utilizeazi cooperarea ca modalitate de baza in atingerea scopurilor individuale si de
grup.

[nvitarea bazatd pe proiecte este si un produs care:

- reflectd efortul individual si de grup pentru atingerea anumitor obiective formulate
si de programad si de citre elevi impreuna cu cadrul didactic;

~ reprezintd expresia performantei individuale si a grupului;

- constituie dovada implicdrii fiecdrui elev si a interesului pe care fiecare elev I-a
manifestat pentru imbundtatirea unui parcurs colectiv.

Invitarea bazati pe proiecte permite elevilor achizitionarea urmatoarelor capacitafi de
bazd:

- deprinderi de baz: cititul, scrisul, socotitul si rafionamentul matematic, avorbi siaasculta;

~ capacititi legate de gandire: a invita, a rationa, a gandi creativ, a lua decizii, a rezolva
probleme;

— calititi personale: responsabilitate individuald, stimd de sine si autoconducere,
sociabilitate si integritate morala.

Invatarea bazati pe proiecte are rolul de a sprijini cadrul didactic in incercarea lui de
a-i atrage pe elevi citre scoald, creeazad un context stimulativ, atractiv, bazat pe interesele
elevilor, pe deciziile luate de cadrul didactic impreund cu elevii, dar respectand si cerintele
programei. In cadrul acestei metode fiecare elev contribuie, in masura responsabilitdtilor si
intereselor lui, la obtinerea unui rezultat concret colectiv. Fiecare elev reprezintd o ,piesa”
dintr-un mecanism care depinde de toti si de fiecare in parte.

Principiile de bazid in realizarea unui proiect sunt: cooperarea, responsabilitatea,
participarea, negocierea, luarea deciziilor in comun, libertatea initiativei, respectul si
toleranta.

Un cadru didactic trebuie:

- sd fie un inventator de sarcini de invdtare stimulative;

— si fie o resursd pentru elevi si, ocazional, o solutie pentru problemele care ii depdsesc
pe elevi;

- sd fie un modelator al proceselor complexe de gandire;
sd 1i ajute pe elevi sa lucreze;
sd le ofere o structurd initiala pentru a facilita implicarea elevilor;
sa ofere informatii despre procesul de planificare, desfdsurare a proiectului;
sd identifice punctele nevralgice ale planurilor si sd-i ajute pe elevi sa gdseascd soluii.
Cerintele realizdrii unui proiect educativ ar fi urmatoarele:

- sd aiba un continut transdisciplinar;
- sd se bazeze pe invatarea prin cooperare;
— locul de desfisurare a proiectului este de dorit sd nu fie doar sala de clasd;
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- calendarul actiunilor sd fie cunoscut si afisat in clasi;

- resursele materiale s3 fie diversificate;

— copiii sd fie parteneri in luarea deciziilor;

- sd se desfdsoare in paralel cu activitdtile obisnuite;

— durata sa fie de cel putin o sdptaman;

~ produsele finale sa fie expuse in clasd sau in alte spatii din scoals;

- sd detind un portofoliu (planul, calendarul, produse ale copiilor, comentarii) care si
rdmana la indemana lor.

Descrierea proiectului

Obiectivele proiectului
. Obiectivul general este trezirea interesului elevilor pentru invétare.
Obiectivele urmdrite au fost:
atragerea elevilor catre scoalg;
- crearea unui context stimulativ, atractiv, bazat pe interesele elevilor;
implicarea activd a fiecdrui elev in procesul invitirii;
stimularea cooperarii tuturor elevilor.

Etapele desfasurarii proiectului:

Proiectul s-a desfdsurat in 3 etape:

1. Formarea si organizarea echipei, etapa in care s-au stabilit responsabilititile si
calendarul activitdtilor.

2. Desfdsurarea activitdtilor propriu-zise.

3. Evaluarea proiectului.

In cadrul primei etape s-au intocmit documentele, s-au stabilit responsabilitdtile, s-a
stabilit calendarul activitdtilor si tipurile de activitati.

Echipa de proiect a fost alcituitd din:

- prof: Adela Butiurca, $coala Gimnaziald ,Liviu Rebreanu” Targu-Mures, organizator;

- dr. Mihaela Samarghitan, cercetdtor stiintific, Muzeul Judetean Mures, Sectia de
Stiintele Naturii, organizator;

- Angela Sdpldcan, muzeograf, Muzeul Judetean Mures, Sectia de Stiintele Naturii,
Invitat;

— Cora Fodor, muzeograf, Muzeul Judetean Mures, Muzeul de Art3, invitat.

In cadrul celei de a doua etape s-au desfisurat urmatoarele activitsti:

— vizitd la Muzeul Judetean Mures, Sectia de Stiintele Naturii;

- lectie deschisd cu tema ,De ce au nevoie animalele?”, la Scoala Gimnziald ,Mihai
Viteazul™

- vizitd la Grddina Zoologicd Targu-Mures;

- realizare de portofolii tematice.

Prima activitate s-a desfasurat la sediul Muzeului Judetean Mures, Sectia de Stiintele
Naturii, unde dr. Mihaela Samarghitan si muzeograf Angela Sdpldcan au pregitit elevilor
materiale in format Power-Point prin care s-a urmdrit stimularea curiozititii despre animale
a elevilor implicati in proiect (Fig. 1). Materialele prezentate au cuprins informatii despre
viata animalelor, modul de hranire, habitatele acestora.

Adouaactivitate s-a desfasurat la scoald, constand intr-o lectie deschisd avand subiectul
,1e ce au nevoie animalele”,

Reactualizarea cunostintelors-arealizat printr-un material in Power-point ,, Animalele”,
prin care s-au repetat cunostintele acumulate in orele anterioare despre animalele domestice
sianimalele sdlbatice.
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Continutul noii lectii a fost prezentat in format electronic de cdtre dr. Mihaela
Samarghitan. Materialul a fost insotit de explicatii. Pe parcursul prezentdrii, elevii au fost
pusi in situatia de a descoperi singuri anumite informatii noi. Ei au observat ca animalele,
pentru a trai, au nevoie de: hrang, aer, apd, addpost, temperaturd adecvatd, lumina etc. S-a
stabilit 3 fiecare animal are nevoie de anumite conditii proprii pentru o dezvoltare optimd.

Realizarea feed-back-ului: elevii si-au ales cite un animal de plastic si au numit cateva
din necesitdtile sale de trai. S-au completat fise individuale de muncd, ce au constituit o
schitd a lectiei, pe care elevii au atasat-o in caietele lor.

Incheierea lectiei: doamna Cora Fodor a prezentat elevilor un material in care apar
diferite animale in opere de arta.

Proiect de lectie

Gimnaziul , Liviu Rebreanu” Targu - Mures

Clasa: a lll-a

Profesor: Adela Butiurca

Invitati: dr. Mihaela Simarghitan, cercetator stiintific (Muzeul Judefean Mures, Sectia
de Stiintele Naturii)

Angela Siplican, muzeograf (Muzeul Judetean Mures, Sectia de Stiintele Naturii)

Cora Fodor, muzeograf (Muzeul Judetean Mures, Muzeul de Artd)

Aria curriculard: Matematica si stiinte

Obiectul: Cunoasterea mediului

Subiectul: ,De ce au nevoie animalele?”

Tipul lectiei: mixta

Obiectiv general: s3 cunoasca principalele nevoi ale animalelor (aer, apd, hrand, lumind
si cdldurd), in functie de zona in care acestea trdiesc.

Obiective operationale:

O1 - sd recunoascd animalele salbatice, domestice si din alte zone ale lumii;

02 - sd descrie partile din care este alcdtuit corpul unor animale;

O3 - sd dea exemple de animale salbatice care trdiesc in tara noastrd;

04 - s3 dea exemple de animale silbatice care traiesc in alte zone ale lumii;

05 - sd observe pe baza materialelor prezentate necesitatile animalelor;

06 - sd stabileascd necesitatile animalelor;

O7 - sd-si formeze o atitudine pozitiva fatd de animale, plante si mediul inconjurator.

Metode si procedee didactice: conversatia, explicatia, observatia, jocul didactic,
problemanzarea, munca independentd.

Mijloace didactice: fise de lucru; manualul (pp. 36-37), prezentdri Power-Point,
videoproiector, computer, imagini cu diferite animale; portofolii realizate de elevii clase,
animale din plastic;

Forme de organizare: frontald, individuala.

Durata: 50 minute

Bibliografie:

1. Todor, Virginia, si colab., 1988, Metodica preddrii cunostintelor despre naturd la.
clasele I-1V, Ed. Didactica si Pedagogicd, Bucuresti.

2. Pitila, Tudora, Mlhallescu Cleopatra, 2004, Cunoasterea mediului, manual pentru
clasa a Ill-a, Ed. Aramis, Bucuresti.

3. *** 2006, Descoperd minunile lumii, Ed. Riders Digest.
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Momeptfe le Assvitated |_nva1;ato— Activitatea elevilor Metode Mijloace | Evaluare
lectiei rului
1.Momentor- | Se stabileste linistea ne- | Eleviiisi pregatesc por- | Conversatia
ganizatoric cesara inceperii orei. tofoliile, manualele,
penarele.
2. Verificarea | Se verifica portofoliile Cele mai interesante Conversatia Plansele | Observarea
temei elevilor (imagini ale unor | planse sunt prezentate Explicatia realizate | sistematica
animale din alte zone ale in fata clasei. de catre
lumii). elevi
3 Folosindu-se de pre- Elevii dau exemple de Prezentare| Verificare
Reactualizarea | zentare Power-Point animale domestice si Conversatia Power- | orala, fron-
cunostintelor | se adreseaza intrebari | salbatice, le denumesc, | Jocul didactic Point tala
despre animalele do- stabilesc foloasele Observatia Calculatorul
3 mestice, animalele sal- | aduse de acestea omu- acorda tutu-
batice, precum si despre | lui. Recunosc citeva ror elevilor
animalele salbatice din animale pernind de calificativul
alte zone ale lumii. la imagini. Se descriu F.B.
partile componente ale
corpului unor animale.
Recunosc addpostul
unor animale salbatice,
stabilesc familia unor
animalele domestice.
4. Anuntarea | Se anunta titlul lectiei: Sunt atenti la cadrul Conversatia
subiectuluisia| ,De ce au nevoie anima- didactic, Observatia
obiectivelor | lele?”, precum siimpor-
tanta cunoasterii acestor
necesitati.
5. Dirijarea Se prezinta de catre Elevii observa ca ani- Dialogul Prezentare | Observarea
invatarii d-na muzeograf Angela | malele, pentru a trai, Conversatia Power- | sistematica
Saplacan continutul noii |  au nevoie de hrand, | Problematizarea Point
lectii in format electro- aer, apa, adapost, Observatia
nic. Materialul va fi inso- | temperatura adecvata,
tit de explicatiile d-nei lumina etc. Se stabi-
muzeograf. Pe parcursul | leste ca fiecare animal
prezentarii, eleviivor fi | are nevoie de anumite
pusi in situatia de a des- | conditii proprii pentru
coperisingurianumite | o dezvoltare optima.
informatii.
6. Realizarea Se cere elevilor sa-si Cate unelev stabileste | Muncaindepen- | Fisede | Observarea
feed-back-ului aleagd de pe banca conditii proprii pentru denta lucru sistematica
cate un animal si sa nu- | o dezvoltare animalului
measca cateva din nece- ales.
sitatile sale de trai.
Se dau spre completare | Elevii completeaza fisa
fisele individuale, ce se individual.
constituie intr-o schita
a lectiei, pe care o vor
atasa in caietele lor.
7. Obtinerea Se cere elevilor sa se Elevii vor citi modul in Dialogul Fise de | Observarea
performantei | verifice oralmodulde |care au completat fisele| Conversatia lucru sistematica

completare al fisei.

de lucru sivor corecta
eventualele greseli.

Problematizarea
Observatia
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8.Incheierea |Inincheierea lectiei, d-na| Elevii vizioneaza mate- Dialogul Prezentare
lectiei muzeograf Cora Fodorva| rialul apoi deseneaza Conversatia Power-
prezenta elevilor un ma- plansa primita. Problematizarea Point
terial in care apar diferite Observatia

animale in opere de arta.
Se impart elevilor planse
cu diferite animale.

9, Aprecieri Se fac aprecieri asupra Elevii pot fi implicati Observatia
modului de implicare al | in a-si exprima opinia Conversatia
elevilor la lectie. Se da ca | despre implicarea lor si Explicatia
tema: de realizat o fisa in a colegilor lor.
care sa scrie cateva cu- Elevii noteaza tema
riozitati despre animale (p.37: Portofoliu)

(din reviste, atlase, carti,
emisiuni TVs.a.)

Fisa de lucru
De ce au nevoie animalele?

1. Completeaza:
Pentru a trii si a se dezvolta, fiecare animal are nevoie de: ............... — T — ;
....................... 3 (SR

(aer, hrand, pimant, addpost, vant, lumind, ninsoare, apd)

2. Alege cate doud animale care trdiesc:
inzonele retlc s S s

!

|
=
u
o
oY)

I
73]
]
(on

=]
s34
=
oan
=}
=2

L U ————

I PHAUE L csusnsasensnsrssrmmssasmsssmmsmsmamssussonasamsssasmssamaasrsssrssassassomsasmsnsss apnassfiassss

(lup, liliac, cartit4, urs polar, focd, meduze, cdprioard, vulpe, rechin, delfin, rame, furnici, urs,
pdianjen).

3. Gaseste-le addpostul:

N g :

s, p < /
i\
y % 2 m«,ﬁ) \
grajd cotet barlog vizuind scorburd

4. Gaseste hrana potrivitd fiecdrui animal:

vaca zmeurd, fragi, mure

cdinele carne

porcul iarba

lupul oase

ursul boabe de porumb si grau

gdina porumb, resturi de mancare
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Proiectul ,De ce au nevoie animalele?” - Avantajele invdtdrii bazate pe proiecte

A treia activitate s-a desfdsurat la gradina zoologicd din oras. Elevii au observat aici in
mod direct animalele existente, modul de hranire, caracteristicile spatiului ocupat (Fig. 2).

In perioada urmitoare, elevii au realizat portofolii dand dovadd de cunostinte si
competente acumulate pe parcursul deruldrii proiectului. Ei au valorificat informatiile
asimilate in clasd, la muzeu, la gradina zoologicé si prin studiu individual. Munca lor a fost
prezentata si expusd la sediul muzeului (Fig. 3).

Evaluarea proiectului s-a concretizat prin realizarea a doud cirti: ,O altfel de evaluare”
si ,Anotimpurile copildriei” (Fig. 4). Primul volum cuprinde aspecte teoretice si practice ale
evaludrii pe baza proiectelor, cel de-al doilea cuprinde un numar impresionant de creatii
literare ale elevilor participanti la acest proiect, avand ca temd lumea minunatd a animalelor.

Mediatizarea proiectului s-a realizat prin afisarea lucrarilor realizate la scoald si la
muzeu, invitarea reprezentantilor din mass-media locald la activititile derulate in cadrul
proiectului, aparitii la radio-TV (Fig. 5).

Concluzii

Pe parcursul deruldrii proiectului elevii au manifestat o atitudine pozitivd fatd de
activitatea de invatare. Metodele utilizate au trezit interesul acestora spre invitaturs, elevii
constatand faptul ca procesul invatarii poate fi nu doar util, ci si deosebit de plicut.

Metoda proiectelor dezvoltd abilitdtile de colaborare si competentele de comunicare ale
tuturor elevilor participanti.
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THE EDUCATIONAL PROJECT ,WHAT ARE ANIMALS NEEDS?”
- THE ADVANTAGES OF PROJECT-BASED LEARNING
(Abstract)

The project was developed during an entire school year (2012-2013), bringing together multiple partners:
Middle School “Liviu Rebreanu’, Mures County Museum, Department of Natural Sciences and Department of
Art, and Zoo Targu-Mures. The initiators of the project were: dr. Mihaela Simarghitan by museum and by the
gymnasium, prof. Adela Butiurca. This paper presents the benefits of project-based learning and describes the
steps taken by the students in accomplish this project objectives.

The project resulted in the development of activities related to the proposed theme “animals’ needs”, held
at the school, at the museum and at the zoo. These were: visits, open lessons, performing portfolios, creative
activities. All these activities were a success, resulted in development of two books: “A different assessment”
and “Seasons of childhood”. Students were particularly attracted to the conduct of activities, quite differently
than usual. _

Project-based learning has aroused the interest of the children to education, noting that the learning
process can be particularly attractive, :
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Fig. 2: Vizitarea Gradinii Zoologice
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Proiectul ,De ce au nevoie animalele?” - Avantajele invdfdrii bazate pe proiecte

Fig. 3 a, b: Expozitie de portofolii - muzeu
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ADELA BUTIURCA

Fig. 5: Aspecte din timpul interviului
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PROIECTUL EDUCATIONAL CONCURS ,PRIN
IMPARATIA FLORILOR”, EDITIA A IV-A, 2014,
DOMENIUL ECOLOGIE $SI PROTECTIA MEDIULUI

Angela-Domnica CIF

Gridinita ,Paradisul Copilariei”, structur3 a Scolii Gimnaziale ,Mihai Viteazul” Targu-Mures, str. Progresului
nr. 8, RO-540481 Targu-Mures

Rezumat

Proiectul ,Prin impdrdtia florilor” a fost conceput ca o cilitorie in lumea vie a florilor,
unde prescolarii au fost factori activi, implicati aldturi de cadre didactice si specialisti. In cadrul
»Caldtoriei” am parcurs fiecare etapd prin intermediul activitatilor proiectate, dar si a celor care au
venit in completare prin sugestii ale copiilor si parintilor sau cerute de proiectul insusi.

Este un proiect social, care cuprinde diverse activititi de educatie ecologica si expozitii cu
lucrdri artistico-plastice, desfasurdndu-se pe o perioad3 de 9 luni, incepind din luna octombrie
2013 si incheindu-se in iunie 2014.

Activitdfile au fost proiectate venind in completarea actului educational din institutiile
implicate, in vederea atingerii unor performante la pregcolari si de dezvoltare a personalititii
copilului. Pe langa activitatile de observare si documentare, in fiecare luni am realizat vizite si
activitafi practic-aplicative, activitdti de pedagogie muzeald, pentru formarea de abilititi si
comportamente.

Intalnirile cu specialistii in domeniu (de la Muzeul Judetean Mures - Sectia de Stiintele Naturii,
Gradina Botanica a Universitatii de Medicind si Farmacie din Targu-Mures, Flordria ,Magnolia” din
Targu-Mures) au detinut un rol important, deoarece cu ajutorul lor copiii au aflat multe lucruri
interesante despre flori si despre mediul inconjurator.

In luna iunie am realizat evaluarea proiectului, care cuprinde un raport privind activititile
desfdsurate de cadrele didactice implicate in proiect, insotite de imagini concrete filmate sau
fotografiate. Pentru valorificarea muncii copiilor am organizat o expozitie-concurs de arte plastice
cu lucrdrile efectuate pe parcursul derulirii proiectului.

Echipa de proiect a manifestat deschidere, receptivitate, a pus accent pe calitatea si nu pe
cantitatea informatiilor, comportamentelor, atitudinilor care au fost dobandite de toti cei implicati
in proiect.

Dupd derularea proiectului sunt asteptate schimbdri in comportament si atitudini vis-a-vis de
mediul inconjurdtor din partea celor implicati.

Preambul

Copilul de astazi, viitorul adult de méine, trebuie educat in asa fel incat cunostintele lui
despre protectia mediului s fie insusite de la varste fragede si s4 se continue apoi la gradinit3,
locul unde se pun bazele formarii gandirii si a spiritului ecologic. _

Spatiile verzi ocupd un loc important in viata oamenilor pasionati de natur. Spatiul ~
devine ambiental si parfumat in preajma florilor si a plantelor, iar o gradina poate fi locul unde
ne petrecem zilele insorite de primavard, de vard sau chiar de toamni plantand si ingrijind
diferite soiuri de plante. Astfel, putem fi intAmpinati de buchete imense de trandafiri, de
coloritul magnific al plantelor, de verdele crud, de simfonia culorilor diferitelor flori, de
rulouri de crizanteme care ne dau spatiul verde mult ravnit!
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Atat de fragede, florile sunt cheia care deschid calea spre frumusefea interioara, spre
puritate. [ubim florile cu misterele lor, cu pacea din ele. Uneori, frumusetea naturii poate fi
de-a dreptul coplesitoare!

Cu totii ne bucurdm de roua ce sclipeste-n zori pe corola unei flori si ne intristdm
deopotrivi cand plapandul lujer este rupt sau cdlcat in picioare. Suntem ingrijorafi de ritmul
rapid in care mediul se degradeaza datorita activitdtilor inconstiente ale oamenilor.

Copiii, ei insisi adevirate flori, trebuie sd stie cd florile constituie o expresie complexd a
frumusetii, a bogtiei mediului in care ne nastem, trdim i muncim, si de aceea, ei trebuie sa
le cunoascy, si le iubeascs, si le cultive, sd le ingrijeacd, sd le ocroteascd inca din anii varstei
fragede.

Educatia ecologic4 are scopul de a imbundtati calitatea vietii prin cunostintele, dar mai
ales prin motivatiile pe care le oferd pentru a acorda mediului atenfia si ingrijirea necesara.

©  Parteneriatul educational urmdireste transformarea reald a prescolarilor si elevilor
in actori principali ai demersului educational, urmdrindu-se atingerea unor obiective de
naturd formald, informald, socio-comportamentald. Colaborarea cu alti prescolari din
diferite unititi si zone geografice este o activitate organizatd, sustinutd, direcfionatd spre
problemele educative care intregesc activitatea educativa, aducand un surplus informational
si completand conditiile concrete ale educatiei copiilor.

Copiii incep si inteleagi lumea in care trdiesc, sd se cunoascd pe sine si sd se transforme,
si recepteze si si transmitd mesaje, exprimandu-si gandurile si sentimentele, fie prin
comunicare verbald in intalniri directe, fie prin creatie plastica.

Pentru ci deteriorarea continud a mediului afecteazd intreaga societate, gdsirea si
aplicarea solutiilor de stopare a acesteia trebuie abordatd de intreaga comunitate. Din acest
motiv am considerat necesard derularea unui proiect de ingrijire si protejare a naturii $i in
special a florilor.

Parteneri implicati in proiect:

-~ Muzeul Judetean Mures - Sectia de Stiintele Naturii, in baza Protocolului de colaborare
numadarul 2225 din 26 XI 2012;

- Liceul Vocational de Artd din Targu-Mures, in baza Protocolului de colaborare
numdrul 3977 din 15 X1 2012;

— Floriria ,Magnolia” din Targu-Mures, in baza Protocolului de colaborare numadrul 79
din 3 XII 2012;

~ Gridina Botanica a Universititii de Medicind si Farmacie din Targu-Mures, in baza
Protocolului de colaborare numarul 14399 din 3 XII 2012.

Grupul tinta cdruia i se adreseaza proiectul:
— beneficiari directi: 293 prescolari cu varste cuprinse intre 4-6 ani;
— beneficiari indirecti: — 27 cadre didactice; membrii ai comunitdtii locale.

Grddinite participante la proiect:

- Grddinita cu Program Normal Gurghiu;

Gradinita cu Program Prelungit ,Voinicel” Reghin;

Gradinita cu Program Normal Lunca Bradului;

Gridinita cu Program Prelungit ,Tarnava” Sighisoara;

Grddinita cu Program Prelungit nr. 10 Targu-Mures;

Gradinita cu Program Prelungit ,Albinuta” Targu-Mures;

Gradinita cu Program Prelungit ,Arlecchino” Targu-Mures;
Gradinita cu Program Prelungit nr.12 Targu-Mures;

Gradinita cu Program Prelungit, Dumbrava Minunata” Targu-Mures”.
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Scopul proiectului

A fost stimularea dorintei si motivatiei copiilor de a cunoaste universul florilor, de a
proteja natura, dezvoltandu-le comportamentul ecologic .

Obiectivele specifice ale proiectului:
sd constientizeze importantei florilor in viata omului;
sd participe activ la amenajarea spatiului destinat insdmantarii plantelor;
- sd cunoascd componentele unei flori, modul ei de viata;
sa observe si sd enumere modificdrile apdrute in viata plantelor si sd le consemneze
dupa posibilitdtile individuale;

- sa experimenteze direct conditiile de viata al unei flori (umiditate, luming, supliment
de hrang, tratamente);

" - sd contribuie la realizarea unui centru tematic in gradinita (pliante, reviste, seminte

de flori);

- sd-siinsuseascd normede comportamentecologicsisdaibd oatitudine dezaprobatoare
fata de cei care incalcd aceste norme;

- sd constientizeze importanta actiunilor sale de interventie asupra mediului;

- sd-si stimuleze curiozitatea pentru investigare;

- sd respecte norme de protectia muncii.

|

I

Descrierea activitatilor

Activitatea nr. 1
Prima activitate a avut ca scop formarea echipei manageriale a proiectului si delegarea
sarcinilor si responsabilitatilor in septembrie 2013.

Activitatea nr. 2

Cea de-a doua activitate s-a desfdsurat sub genericul ,Copiii si florile”, la Liceul
Vocational de Arte in luna februarie 2014, sub directa indrumare a cadrelor didactice de la
Liceul Vocational de Arte din Targu-Mures, a horticultorilor de la Flordria ,Magnolia” si a
muzeografilor de la Muzeul Judetean Mures ~ Sectia de Stiintele Naturii.

Prescolarii, beneficiarii directi ai acestui proiect, au primit informatii polivalente de la
specialigti, au fost indrumati spre o lume imaginard a florilor, sugerandu-li-se si surprinda
prin picturd , Floarea fantasticd”.

Cadrele didactice si pdrintii au fost poftiti sd vizualizeze o peliculd documentard in care
au aflat cum putem transforma un defect sau un handicap intr-un atu. De asemenea, ei au
avut libertatea de a picta ,Floarea fantastica”.

Lucrarile prescolarilor si ale cadrelor didactice au fost analizate si evaluate din
perspectiva artistilor plastici, a muzeografilor, a cadrelor didactice si a prescolarilor. Aceste
lucrdri au constituit o parte din expozitia Liceului Vocational de Arte la Palatul Culturii
,Parinti - cadre versus copiii”.

Aceasta activitate a adus in fata protagonistului ,copilul prescolar” povestea florilor
pusa in valuare de oameni dedicati, din perspective diferite. Ei au avut libertatea de a creea
ceea ce imaginatia lora zamislit, de a asterne cu pensula pe coala imaculati stiri, sentimente,
engrame, informatii. ;

Activitatea nr. 3

In luna martie 2014, la Gradina Botanicd a Universitatii de Medicind si Farmacie din
Targu-Mures, am desfasurat a treia activitate avand drept titlu sugestiv: ,De la saimanta...
la floare”.
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Prescolarii impreuna cu cadrele didactice si parintii voluntari, sub directa indrumare a
doamnei cercetitor stiintific dr. Mihaela Sdmarghitan de la Muzeul Judetean Mures - Secfia
de Stiintele Naturii si a doamnei inginer agronom Mariana Hiritiu de la Grddina Botanicd
a Universititii de Medicind si Farmacie din Targu-Mures au efectuat o vizitd la Gradina
Botanicd Universititii de Medicina si Farmacie din Targu-Mures. Informatiile obtinute au
fost operationalizate si diversificate printr-o activitate practica de insamantare.

Activitatea desfisuratd in cadrul Gradinii Botanice a Universitdtii de Medicind si
Farmacie din Tirgu-Muresaavut cascop evidentierearolului plantelorsi florilorin mentinerea
sAnatitii.

Activitatea nr. 4

In cadrul amplului proiect ,Noaptea Muzeelor” am desfdsurat cea de-a patra activitate
din proiectul nostru avand rolul de ,Mici muzeografi”. Amploarea si diversitatea activitatilor
propuse de muzeu a dat posibilitatea prescolarilor de a valorifica informatiile si deprinderile
achizitionate pe parcursul proiectului. Prescolarii impreund cu specialisti de la muzeu si de
parinti, au participat la diverse ateliere propuse de muzeu, au vizitat exponatele si dioramele
din muzeu, au participat la jocuri interactive.

In urma acestei actividti prescolarii au avut certitudinea cd aldturi de specialisti au
descoperit lumea care ne inconjoard imbracata in valente informative si formative inedite.

Activitatea nr. 5

Evaluarea proiectului s-a realizat in luna mai prin ,Expozitia Concurs - Florile, stelele
pamantului”. Prescolarii din cele zece gradinite participante la proiect au trimis lucrdri la
expozitie. Lucririle au fost structurate pe domenii de realizare: picturd, desen, colaj si pe
nivele de varstd: 3-4 ani, 5-6 ani si premiate in conformitate cu regulamentul concursului.

Lucrdrile prescolarilor au reliefat flori descoperite pe parcursul proiectului, atat in
dioramele de la muzeu, in Gridina Botanicd, la flordrii, cat si in imaginatia lor. S-a realizat
astfel o abordare transdisciplinar si interdisciplinard a ,Impé&rétiei florilor”.

Rezultatele asteptate ca urmare a implementarii proiectului

Ca urmare a implementarii proiectului, rezultatele asteptate sunt urmatoarele:

— implicarea unui numadr cat mai mare de copii;

- intelegerea de citre copiia modificarilor ce apar in timp si in viata plantelor si utilitatea
acestora pentru infrumusetarea mediului in care trdim;

- infrumusetarea spatiului gradinitei cu ajutorul plantelor cultivate si ingrijite de copii,
de parinti;

- dezvoltareade aptitudiniartistice de realizareaunorobiecte decorative siaranjamente
florale;

- imbunétitirea colabordrii gradinitei cu familia si comunitatea locald;

- insusirea unor bune practici ecologice la nivelul membrilor comunitatii;

- formarea unui grup de cadre didactice capabile de initiative, actiuni in domeniul
educatiei ecologice;

— editarea unui album care s cuprindd imagini din activitai precum si impresiile
parintilor, inspectorilorscolari si membrilor comunitdtii locale despre activitdtile din proiect.

Concluzii

Prin activititile de pedagogie muzeald, cuprinse in Proiectele Educationale, s-a realizat
transformarea reald a prescolarilor si elevilor in actori principali ai demersului educational,
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atingandu-se obiective de naturd formald, informald, socio-comportamentald; s-a adus un
surplus informational si s-au completat conditiile concrete ale educatiei copiilor.
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‘ COMPETITION EDUCATIONAL PROJECT “THROUGH THE FLOWER KINGDOM”,
4™ EDITION, 2014, FIELD ECOLOGY AND ENVIRONMENT PROTECTION
(Abstract)

“Through the flowers kingdom” project was conceived as a voyage through the living world of flowers,
where the preschoolers were the actively involved factors along with the educational staff and specialists.
Within the “Voyage”, we went through each stage with the help of the designed activities and also with those
suggested by the children and their parents or by the project itself which completed the previous ones.

It is a social project comprising various ecological education activities and artistic and plastic works
exhibitions lasting for 9 months, beginning in October 2013 and ending in June 2014.

The activities were designed to support and complete the educational activity in our institutions aiming
at reaching certain performance with the preschoolers and developing the child’s personality. Beside the
observation and documentation activities, we had visits and practical activities, museum-related pedagogical
activities, to form abilities and determine behaviour.

The meeting with the professionals in these fields (the County Museum, the Natural Science department,
the Botanical Garden, The Medical University in Targu-Mures, “Magnolia” flowershop) had a very important
role because children could learn many interesting things about flowers and the environent dring these sessions.

In June, we had the evaluation of the project which is a report of the activities performed by the
educational staff involved in the project, accompanied by definite moving images or photograhies. To give
more importance to the children’s work, we organized a competion-like exhibition of all the artistic work they
made during the project.

The project team manifested receptiveness, openmindedness, emphasis on the quality and not quantity
© of information, behaviour andattitudes developed in all those invoved in the project.

After the project period, there are changes in behaviour and attitude regarding the environment expected
in all the participants.
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Aspecte din timpul des{dsurdrii activitatilor
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Rezumat

Proiectul Educational Concurs ,in lumea minunati a animalelor” a fost conceput ca o
incursiune in lumea animalelor, unde prescolarii au fost factori activi, implicati, aldturi de cadre
didactice si specialisti. Incursiunea in aceastd ,lume incitanti” s-a materializat prin activitdti
temeinic proiectate, imbogdtite cu sugestii ale copiilor, parintilor si specialistilor.

Este un proiect-concurs care cuprinde diverse activitd(i de cunoasterea mediului, zoologie,
arte, concurs cu personaje ,animale” domestice, ,animale” silbatice si ,animale” protejate prin lege,
desfasurandu-se pe o perioadd de 5 luni, incepind din luna noiembrie 2013 si incheindu-se in luna
mai 2014.

Pe perioada desfasurarii proiectului, grupul tintd a participat la trei activitdi de documentare,
observare si implementare a notiunilor descriptive specifice arealului animal, in vederea atingerii
scopului propus spre realizare. Intalnirile cu specialistii in domeniu au detinut un rol important,
deoarece cu ajutorul lor copiii au aflat multe lucruri interesante despre animale si ecosistemul
din care fac parte acestea. In luna mai 2014 am realizat evaluarea proiectului printr-un Concurs
Judetean ,Animalele la sfat” desfdsurat la Teatrul Ariel din Targu-Mures. Acest concurs a avut drept
scop valorificarea competentelor si deprinderilor dobandite de o manierd mai plicutd pentru micii
prescolari, precum i un raport privind activitdtile desfasurate de citre cadrele didactice implicate in
proiect, insotitede imagini concrete filmate sau fotografiate. Echipa de proiecta manifestat deschidere
§i receptivitate, a pus accent pe calitatea si nu pe cantitatea informatiilor, comportamentelor si
atitudinilor care au fost dobéndite de toti cei implicati in proiect. Dupa derularea proiectului sunt
asteptate schimbari in comportament si atitudini din partea celor implicati fati de animale si fats de
ecosistemul din care fac parte acestea.

Preambul

Micul prescolar este asemenea unui aluat usor de modelat, capabil de a asimila orice
paleta de stimuli informationali de orice natura. Prin acest proiect avem ocazia de a le canaliza
energia constructiv si sintetizator spre aceste noi informatii. Cunostintele prescolarilor despre
protectia animalelor si mediul lor de viatd pot fi insusite de la varste fragede, chiar de la
grddinitd, locul unde se pun bazele formdrii gandirii si a spiritului de protejare a micilor vietati.

Ecosistemul animal se intrepatrundeadeseori cu mediul frecventat de oamenii pasionati
deregnul animal. Placerea de a descoperi orice fiint, noutatea informatiilorvizuale, tactile si
chiar olfactive creeaza in sufletul unui copil o legdturd aproape simbiotici cu acesta. Asistarea:
copilului intr-un astfel de moment de citre cadrul didactic, parinte, specialist, prieteni ofers-
0 gamd variatd de notiuni si deprinderi cu o incdrcdturd emotionald aparte.

Atat de diverse prin aspect, manifestari, ambient, animalele sunt cheia care deschid
calea spre frumusetea interioard, spre naturalete. Iubind animalele cu misterele lor, cu pacea
si framantarea din ele, copilul isi dezvoltd personalitatea de o manierd polivalenti.
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Bucuria copiilor in momentul descoperirii oricdrei vietdti naste dorinta de a o prefui.
Ingrijorati de activititile inconstiente ale oamenilor, de lipsa lor de respect pentru naturd,
copiii pot dezvolta comportamente de protejare a micilor sau minunatelor vietdti.

Prescolarii trebuie sd stie cd animalele constituie o expresie complexa a vietii, o verigd
importantd a ecosistemului in care noi oamenii viefuim si, de aceea, ei trebuie sd le cunoascd,
sd le iubeasca si sa le ocroteasca incd de mici.

Scopul activititilor proiectate este de a imbunadtati arealul cunostintelor despre animale
la prescolari, a comportamentelor de protejare a oricdrei fiinte si totodata calitatea vietii.

Prin implementarea parteneriatul educational se urmadreste transformarea reala a
prescolarilor in actori principali ai demersului educational si, de asemenea, atingerea unor
obiective de naturd formald, informald, socio-comportamentald. Dialogul cu alti prescolari
din diferite unitati si zone geografice este o activitate organizata si directionata spre tematici
educative care completeazd activitatea educativd, generdnd un plus informational si
comportamental.

Modul de manifestare a copiilor este diferit. Odatd cu patrunderea in lumea in care
trdiesc animalele si implicit, odatd cu cunoasterea fiintelor cu care convietuiesc acestea, copii
reusesc sd se cunoasca mai bine pe sine, sd se transforme, sa recepteze si sd transmitd mesaje,
exprimandu-si gindurile si sentimentele fie prin comunicare verbald, nonverbald, fie prin
arta. '

Nevoia de informare, de dezvoltare a personalitdfii micului prescolar, prin
implementarea unor notiuni despre animale, precum si comportamente de pretuire fatd de
acestea si mediul lor de viatd intr-o manierd cat mai captivantd, abordatd interinstitutional,
a reprezentat motivul derularii acestui proiect.

Parteneri implicati in proiect:
- Muzeul Judetean Mures, Sectia de Stiintele Naturii, Targu-Mures, in baza protocolului
de colaborare numarul 2225 din 15 XI 2012;
Teatrul Ariel Targu-Mures, in baza protocolului de colaborare numadrul 499 din 25
[X 2013;

- Gradina Zoologica Targu-Mures, in baza protocolului de colaborare 1476 din 15 X1 2012.

Grup tinta cdruia i se adreseaza proiectul:
— beneficiari directi: 255 prescolari cu varste cuprinse intre 4 — 6 ani;
— beneficiari indirecti: 21 cadre didactice, parinti, membrii comunitdtii locale.

Gradinite participante la proiect:

— Gradinita cu Program Normal Lunca Bradului;

— Gradinita cu Program Prelungit ,Tarnava” Sighisoara;

- Gradinita cu Program Normal Gurghiu;

— Gradinita cu Program Prelungit ,Voinicel” Reghin;

- Gradinita cu Program Prelungit nr. 10 Targu-Mures;

— Grddinita cu Program Prelungit ,Albinuta” Targu-Mures;

— Gradinita cu Program Prelungit ,Arlecchino” Targu-Mures;

— Grddinita cu Program Prelungit nr.12 Targu-Mures;

— Gradinita cu Program Prelungit , Dumbrava Minunata” Targu-Mures.

Scopul proiectului:

Proiectul a urmdrit stimularea dorintei copiilor de a cunoaste universul animalelor, de a
proteja viata acestora, cercetarea si observarea directd si indirecta a animalelor si a mediului
lor de viata.
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Obiectivele specifice:

- sd constientizeze importanta animalelor in viata omului;

- sd participe activ la activitdtile proiectate de informare si formarea de deprinderi
trans- si interdisciplinare;

- sa cunoascad pdrtile corpului unor animale si modul lor de viats;

- sa observe si sd enumere modificarile aparute in viata animalelor;

- sd experimenteze direct conditiile de viatd ale unui animal (cdldurd, lumind, hrani,
tratamente...);

- sa-si Insuseasca norme de comportament corespunzdtor fatd de animale, sd aibd o
atitudine dezaprobatoare fata de cei care incalca aceste norme;

- sa constientizeze importanta actiunilor sale de interventie asupra animalelor si a
mediului lor de viata;

- sd-si stimuleze curiozitatea pentru investigare.

Descrierea activitatilor

Activitatea 1
Prima activitate, desfasurata in septembrie 2013, a avut ca scop formarea echipei
manageriale a proiectului si delegarea sarcinilor si responsabilitatilor.

Activitatea 2

Ceade-adouaactivitates-adesfasuratsub genericul ,,Cu prieteniila Zoo”, sub indrumarea
doamnei Biro Ildiko, biolog la Grddina Zoologica, a doamnei muzeograf Daniela Botos de la
Muzeul Judetean Mures, Sectia de Stiintele Naturii si a cadrelor didactice de la Gradinita
,Paradisul Copilariei”.

Prescolarii au vizionat un filmulet informativ captivant, ce prezenta in paralel viata
animalelor nascute in libertate si viata copilului de la venirea sa pe lume si pand la maturitate.
Copilul a putut observa si descoperi aspecte din viata animalelor sadlbatice (venirea lor pe
lume, joaca, procurarea hranei, familia, lupta pentru suprematie) si aspecte din viata omului
(nasterea, dependenta copilului de mam4, educatia, joaca, maturizarea, familia). Prescolarii
au fost integrati intr-o poveste in care ei erau factori activi si care oferea informatii despre
viata animalelor si a omului.

Ulterior, prescolarii au vizitat Grddina Zoologicd, unde au recunoscut animalele
din imagini. Ei au fost recompensati pentru implicare si feedback-ul pozitiv cu figurine
reprezentand animale din Gradina Zoologica.

Aceastd activitate aadus in fata protagonistului, ,copilul prescolar”, povestea animalelor
salbatice privita sub diferite aspecte, venind cu informatii complementare celor cuprinse in
curriculumul prescolar.

Activitatea 3

In luna martie, la Muzeul Judetean Mures, Sectia de Stiintele Naturii, am desfisurat a
treia activitate, avand titlul: ,La ferma bunicilor” In cadrul acestei activititi, prescolarii au
pdsit spre o lume imaginard a animalelor domestice alaturi de carele didactice Dorina Pop si
Angela Cif (alias mos Gicd si lelea Marie). Au rdspuns la ghicitori despre animalele domestice,
au participat la jocuri interactive, operand cu informatii despre animale (modul de hranire,
inmultirea, foloasele pe care ni le aduc), consolidand sau descoperind caracteristici specifice
animalelor domestice.

Partea a doua a activitdtii a fost coordonatd de domnisoara dr. Mihaela Samarghitan,
cercetator stiintific la Muzeul Judetean Mures, Sectia de Stiintele Naturii, si a reprezentat
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continuarea povestirii imaginare cu o proiectie de filme si imagini descriptive despre
animalele domestice. Copiii au fost captivati de ,Viata animalelor de la ferma”.

Parteaa treiaaactivitatii au constituit-o atelierele de creatie, in cadrul carora prescolarii,
impreund cu doamnele coordonatoare au construit ferma lui mos Gica si a lelei Marie, au
confectionat animale din diferite materiale si au interpretat cantecele despre animale.

Aceastd activitate a deschis micului prescolar portile unei lumi imaginare, cu elemente
reale din sfera animalelor domestice, reusind sd intregeascd imaginea, viziunea prescolarului
asupra vietii animalelor domestice si a modului de ocrotire a acestora.

Activitatea 4

Evaluarea proiectului s-a realizat in luna mai prin Concursul Judetean ,Animalele
la sfat”. Prescolari din unsprezece gradinite participante la proiect au pregdtit momente
artistice care au avut ca muze animalele sdlbatice si domestice. Concursul s-a desfasurat la
Teatrul Ariel din Targu-Mures si a pus in valoare atat competentele dobandite pe parcursul
proiectului, cat si competentele artistice ale prescolarilor. Ei au interpretat poezii, scenete si
cantecele descriptive din postura personajelor animale alese de ei .

Concursul, o frescd descriptiva a vietii animalelor din perspectiva micului prescolar,
a reusit sa imbine laturi diferite ale actului educativ (predare-invdtare-evaluare), oferind
o satisfactie deosebitd atat prescolarului cat si colaboratorilor, cadrelor didactice si nu in
ultimul rdnd parintilor.

Rezultatele asteptate in urma implementarii proiectului

Ca urmare a implementdrii proiectului, rezultatele asteptate sunt urmatoarele:

— formarea si dezvoltarea de competente si deprinderi specifice proiectului tematic
,2Lumea animalelor” la prescolari;

— implicarea unui numadr cit mai mare de prescolari si colaboratori;

- participarea prescolarilor la activitdti de pedagogie muzeald in vederea formarii unei
imagini cat mai fidele asupra vietii animalelor;

- insusirea unor bune practici ecologice la nivelul comunitatii locale;

— formarea unui colectiv de cadre didactice capabile de initiativa si actiuni in domeniul
ecologiei;

- implementarea informatiilor dobandite pe parcursul proiectului de catre participanti
in unitatile din care provin;

- stabilirea unor premize pentru generarea de noi activitati instructiv-educative in
cadrul proiectului.

Concluzii

Proiectul educational concurs JIn lumea minunatd a animalelor’, prin activitdtile de
pedagogie muzeald, prin activitatile de informare si cercetare coordonate de specialisti, si-a
adus concursul aldturi de celelalte forme ale educatiei, in transformarea micului prescolar
intr-un personaj activ al societatii, al omului protector al micilor vietdti de pe Terra.
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COMPETITION EDUCATIONAL PROJECT “IN THE WONDERFUL WORLD
OF THE ANIMALS”, 4" EDITION, 2014, FIELD NATURAL SCIENCE
(Abstract)

The competition educational project “In the Wonderful World of the Animals” was conceived as an
introspection of the animal world where the preschoolers were the actively involved factors along with the
educational staff and specialists. “The introspection into this exciting world” was accomplished through well
elaborated activities, enriched by the children’s, their parents’ and the specialists’ suggestions.

It was a competition-like project covering many activities to learn about the environment, the Zoo, arts
- a competition with domestic “animals”, wild “animals” and law protected “animals” as characters, lasting for
5 months, starting in November 2013 and ending in May 2014.

Duringtheproject, thetargetgroup participated at threedocumentation, observationand implementation
of the descriptive notions specific to the animal zone activities to reach the aim of the project.

The meetings with specialists had a very important role because the children learnt many interesting
things about animals and the ecosystem they belong to in this way.

In May, we evaluated the project which was a County level competition “Animals discuss” which took
place at the “Ariel” Theatre in Targu-Mures. This competition aimed at using the acquired competence and skills
in a more pleasant way for the young children and a report of the activities performed by the educational staff
involved in the project, accompanied by photos and films. The project team proved open minded, receptive,
information, behaviour, competence and attitude quality demanders from all those involved.

After the project, there are changes in children’s behaviour and attitude towards the animals and the
ecosystem expected.
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Fig. 1: Proiectul educational concurs ,In lumea minunata a animalelor”
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ROLUL S IMPORTANTA ACTIVITATILOR
DE PEDAGOGIE MUZEALA iN FORMAREA
COMPETENTELOR CREATIVE LA PRESCOLARI

Georgiana-Amalia FECHETE, Lucia POP
Gradinita cu Program Prelungit , Arlecchino” Targu-Mures, str. Lebedei nr. 7, RO-540203 Tirgu-Mures

Rezumat

Societatea contemporand, comparativ cu cele anterioare, se caracterizeaza prin schimbari
radicale carese petrecin conduitd, lalocul de munca sau in familie, in educatie, in stiinta si tehnologie,
in religie si aproape in orice aspect al vie{ii noastre. A trii intr-o asemenea lume presupune un inalt
grad de adaptare si de curaj, care este legat in mare misurd de creativitate.

Pe lingd formarea competentelor creative, prin intermediul activititilor de pedagogie
muzeald se urmdreste dezvoltarea la copii a numeroase valori si atitudini, ce permit copilului s&
devind autonom, liber, urmand sa gaseascd solufii si s3 desfasoare o suiti de operatii si activitati care
il fac sd gandeasca si sd opteze.

Activitdtile educative desfasurate in parteneriat cu muzeul asigurd copiilor libertatea creatiei ca
expresiea posibilittilor dealegere, imaginatie, inteligentd constructivi si afirmare autonomd. Siptimana
»5d stii mai multe, sd fii mai bun!” constituie 0 modalitate foarte buni pentru a desfisura activititi care
formeazd competente creative la pregcolari si evidentiazi talente si capacititi in diferite domenii.

Educatia trebuie sd devind cea mai importanta si cea mai rentabila investitie pentru viitorul
{drii deoarece ea trece prin mintea si sufletul celor care o proiecteazi si o realizeazs zilnic in scoala de
azi si in scoala de méine - educatorii, prin prisma faptului ca regisim creativitate in tot ceea ce ine
de actul didactic si prescolaritate.

Societatea contemporand, comparativ cu cele anterioare, se caracterizeazd prin
schimbari radicale care se petrec in conduita, la locul de munc§ sau in familie, in educatie,
in stiinta si tehnologie, in religie si aproape in orice aspect al vietii noastre. Pe de alti parte,
teama de nenorociri domind, de la cele care privesc persoana si familia acesteia pani la cele
care se referd la supravietuirea speciei umane.

A trdi intr-o asemenea lume presupune un inalt grad de adaptare si de curaj, care este
legat in mare masurd de creativitate. Omul zilelor noastre are nevoie de culturalizare in
interiorul propriei lui fiinte, deoarece goliciunea interioard corespunde unei apatii exterioare,
incapacitatii de a intelege realitatea si de a avea comportamente adecvate. Prin originea ei,
natura umand este creatoare. Omul se justifica pe sine in fata Creatorului, nu numai prin
ispdsire, ci si prin creatie .

Creativitatea nu inseamna doar receptarea si consumul de nou, ci in primul rind crearea
noului. Dupd C. Rogers (1961), ,adaptarea creativd naturald pare a fi singura posibilitate
prin care omul poate tine pasul cu schimbarea caleidoscopic a lumii sale”. In conditiile ratei
actuale a progresului stiintei, tehnicii si culturii, un popor cu un nivel scizut al creativitatii,
cu o culturd limitata nu va putea rezolva eficient problemele cu care se confrunti. Daci
oamenii nu vor realiza idei noi si originale in adaptarea lor la mediu, atunci popoarele lor nu
ar mai fi competitive in plan international.

PEDAGOGIE MUZEALA I, p. 85-90



Georgiana-Amalia FECHETE, Lucia POP

Scoala romaneascd contemporand sau mai bine zis oamenii scolii - educatorii -
sunt preocupati sd gaseasca solutiile cele mai potrivite, mai eficiente din punct de vedere
pedagogic, economic si social problemelor fiecdrei etape in dezvoltarea societatii sub aspectul
bazei tehnico-materiale, cat si in ceea ce priveste oamenii, nivelul lor general de instruire si
culturd, de constiintd si conduitd.

Se pune in mod firesc intrebarea ,ce ar trebui intreprins pentru dezvoltarea accentuatd
a invatdrii creative, pentru stimularea creativitdtii la prescolari”?

Unul din specialistii domeniului, Lowenfeld, afirmd ca ,nu este niciodatd prea devreme
pentru a incepe educarea creativitdtilor copiilor ..., activitatea creativa a copiilor nu ar trebui
sd fie ingraditd de nici un fel de interdictii, limitdri sau critici”. $i tot el este de pdrere cd
,primii pasi spre creativitate sunt ficuti atunci caind indemndm un copil sa miroasd o floare,
s observe un pom in toate amdnuntele sale, sa mangdie blana unei pisici. Copilul trebuie
indemnat si-si foloseasca ochii nu numai pentru a vedea, dar si pentru a privi; urechile, nu
numai pentru a auzi, dar si pentru a asculta cu atentie; mdinile, nu numai pentru a apuca
obiectele, ci si pentru a le pipai.”

Muzeul inseamnd educatie. Pedagogia muzeald, ca stiintd care are ca principal obiectiv
formarea si modelarea personalitdfii umane, ne oferd variate modalitati de activitdti de
creatie, ce se pot desfdsura fie sub indrumarea cadrului didactic, fie sub atenta coordonare
a muzeografului. Activitdtile de creatie urmdresc formarea capacitatii de ,a se juca frumos’,
de a introduce pe copii in disciplina unei activitati. Ele dezvoltd capacitatile copilului de a
se concentra, construind un obiect, in sfarsit de a simti bucuria si demnitatea creativitdfii,
prestigiul celui ce produce. Copilul devine autonom, liber, urmand sd gdseasca solutii si sd
desfdsoare o suitd de operatii si activitati care il fac sd gandeasca si sa opteze. Aceste activitati,
conduse intr-un mod corect de citre indrumaétor, formeaza autodisciplina, puterea de muncd,
capacitatea de integrare intr-o ordine; asigura libertatea creatiei ca expresie a posibilitagilor
de alegere, imaginatie, inteligentd constructiva si afirmare autonoma.

Pe langa formarea competentelor creative, prin intermediul activitdtilor de pedagogie
muzeald se urmareste dezvoltarea la copii a urmdtoarelor valori si atitudini:

- interes pentru realizarile si descoperirile din domeniul stiintelor;

- motivatia pentru informarea si documentarea stiintificd;
dezvoltarea curiozitatii si a respectului fata de orice formd de viata;
grija fatd de propria persoand, fata de ceilalti si fata de mediul inconjurator;
dezvoltarea tolerantei fatd de opiniile altora;

cultivarea receptivitatii si a flexibilitatii pentru aplicarea informatiilor primite in
viata cotidiand;

- constientizarea si implicarea in problemele de interes global.

Saptdmana ,Sd stii mai multe, sd fii mai bun!” constituie o modalitate foarte buna pentru
a desfdsura activitdti care formeaza competente creative la prescolari si evidentiaza talente
si capacitdti in diferite domenii. Privite prin prisma pedagogiei muzeale, activitdtile pot sd
aibd un continut cultural, artistic, stiintific, tehnico-aplicativ sau sunt simple activitdti de
joc sau de participare la viata si activitatea comunitdtii locale. De asemenea, se pot desfdsura
in alte spatii decat cel al gradinitei (in locatii alese in functie de specificul activitdtii), in
sala de grupd, in muzeu (sala de activitdti de pedagogie muzeald, sdlile destinate expozu;ulm
temporare sau permanente, curtea muzeului) (Fig. 1-8) :

In functie de particularititile de varstd si individuale ale copiilor pot fi abordate multe
dintre domeniile de activitate specifice invatdamantului prescolar, cum ar fi: .

~  Domeniul Stiinte - cunoasterea mediului - lecturi dupd imagini, vizionare de
materiale in power-point, observari;

- Domeniul Estetic - educatie artistico-plastica si muzicala - desene, picturi, cola]e
modelaje, programe artistice;
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- Domeniul Limbd si comunicare - dramatizari, scenete, convorbiri;

— Domeniul Om si societate - activitdti practice si educatie moral-civicd - confectionare
de obiecte diverse, discutii, jocuri de rol.

Evident, exemplele pot continua, modalitdtile de abordare a temelor propuse rdimanand
la latitudinea creativitatii si flexibilitatii cadrelor didactice. Este important ca participarea
copiilor la activitati sd fie rezultatul unui imbold interior, a unei dorinte de a crea si de a-si
afirma aptitudinile. Pentru unii poate fi o chemare vocationald, pentru altii, poate, un interes
de moment. Oricum, activitdtile ii unesc pe toti intr-un proces cooperant. Desfasurarea
acestor activitati oferd copiilor destindere, recreere, voie bund, satisfactiile atmosferei de
grup, iar unora dintre ei posibilitatea unei afirmari si recunoastere a aptitudinilor.

In acelasi timp, fiecare activitate in parte are in vedere dezvoltarea spiritului de echipd
si incurajarea autonomiei prescolarilor prin metode participative. Activitdtile educative
desfasurate in parteneriat cu muzeul, se pliazd pe cele doud axe importante in procesul
instructiv-educativ:

- orientarea optiunilor didactice cdtre strategii de pregatire a copiilor, care sd permita
formarea unei personalitdti autonome si creative;

- formarea unei culturi generale in domeniu, cu elemente aplicative, care si permiti o
pregdtire pentru viata activa postscolard.

Educatia trebuie sa devind cea mai importanta si cea mai rentabila investitie pentru
viitorul tarii. Ea trece prin mintea si sufletul celor care o proiecteazd si o realizeaza zilnic in
scoala de azi si in scoala de madine - educatorii, dat fiind faptul cd regdsim creativitate in tot
ceea ce tine de actul didactic si prescolaritate.
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THE ROLE AND IMPORTANCE OF THE ACTIVITIES REGARDING MUSEUM
PEDAGOGY IN THE FORMATION OF CREATIVE SKILLS FOR PRESCHOOLERS
(Abstract)

Compared to the previous, contemporary society is characterized by radical changes in behavior that
occur at work or in the family, education, science and technology, religion and almost every aspect of our lives.
Living in such a world requires a high degree of adaptability and courage, which is largely tied to creativity.

Besides creative skills training, museum pedagogy activities aims to develop many values and children’s
attitudes that allows them to become autonomous, free to find solutions and to perform a series of tasks and
activities that make them think and opt.

Educational activities undertaken in partnership with the museum provides children creative freedom as
an expression of choice, imagination, intelligence and constructive self-assertion. Week called “To know more,
to be better” is a great way to conduct forming creative skills in preschoolers and highlight talents and skills in
various fields.

_ Education must become the most important and most profitable investment for the future of the country
bécause it pass through the mind and soul of those who daily design and conduct the process in school of today
and tomorrow - teachers, due to the fact that we find creativity in every segment of teaching in preschool stage.
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Rolul si importanta activitdtilor de pedagogie muzeald in formarea competentelor creative la prescolari

Fig. 1: Videoproiectie pe tema animalelor ocrotite Fig. 2: Scenetd desfasurata la sediul muzeului in

prin lege, desfasuratd la sediul muzeului, in cadrul  cadrul programului »Muzeograf pentru o zi” (2012)
programului ,S3 stii mai multe, sa fii mai bun!” (2014)

{;

Fig. 3: Atelier de creatie ,Primavara, bun venit!”, Fig.4: Atelier de educatie artistico-plastica,
desfdsurat la sediul muzeului (2012) desfdsurat la sediul muzeului, in cadrul programului
»5a stil mai multe, sd fii mai bun!” (2014)
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/ 2 6
Fig.5: Expozitie cu desene, picturi, colaje pe tema Fig.6: Atelier de modelaj in lut desfasurat la
animalelor, desfasuratd la sediul muzeului sediul muzeului in cadrul programului,”Sa

stii mai multe, s3 fii mai bun!” (2014)

Fig. 7: Atelier de educatie artistico-plastica - desene Fig.8: Vizitarea expozitiilor muzeului in cadrul
pe asfalt desfasurat la sediul muzeului in cadrul programului ,Noaptea muzeelor” (2014)
programului ,S3 stii mai multe, sa fii mai bun!” (2014)
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ACTIVITATI DE EDUCATIE ECOLOGICA
DERULATE DE ASOCIATIA PENTRU PROTECTIA
PASARILOR SI A NATURII ,GRUPUL MILVUS”

ACZEL-FRIDRICH Zsuzsanna, PAPP Judith

Asociatia ,, Grupul Milvus” Tirgu-Mures, str. Crinului nr. 22, RO-540343 Tirgu-Mures, office@milvus.ro

Rezumat

Asociatia pentru Protectia Pasarilorsi a Naturii ,Grupul Milvus” a fost infiintatd in anul 1991,
la initiativa a cativa tineri ornitologi, coordonati de citre domnul restaurator Szombath Zoltan, de la
Sectia de Stiintele Naturii din cadrul Muzeului Judetean Mures.

Activitdtile desfasurate de asociatie sunt diverse: programe de cercetare a migratiei pasdrilor,
recensdmantul pasarilor si mamiferelor, tabere de inelare a pasarilor, conservarea lor, protejarea lor,
desemnarea de situri Natura 2000, programe de dezvoltare durabild rurald, programe de educatie
ecologicd a tinerilor si a adultilor, inclusiv programe de pedagogie muzeala.

Prin activitdtile organizatiei derulate in ultimii 20 de ani, Asociatia pentru Protectia Pasarilor
si a Naturii ,Grupul Milvus” a devenit una dintre cele mai semnificative organizatii de conservarea
naturii din Romadnia. Prin Grupul de Lucru Educatie Ecologicd al Asociatiei s-a reusit sensibilizarea
a peste 1200 de prescolari, elevi si adulti, anual, in demersul de protejare a naturii si a mediului
inconjurdtor.

Scurt istoric

Asociatia pentru Protectia Pdsdrilor si a Naturii ,,Grupul Milvus” a fost infiintatd in
1991, lainitiativa a cativa tineri ornitologi entuziasti, coordonati de ciatre domnul restaurator
Szombath Zoltan, de la Sectia de Stiintele Naturii din cadrul Muzeului Judetean Mures.

Activitdtile desfasurate de asociatie sunt diverse. Enumeram cateva dintre acestea:

- observarea migratiei pasarilor rdpitoare la Bosfor, monitorizarea pasarilor comune
din Romania;

- recensamantul de iarna al pasarilor de apa din Romania;

- recensamadntul berzei albe in Romania, inelarea puilor, instalarea unei camere web la
Dumbravioara (judetul Mures);

- conservarea acvilei de munte si a soimului cdldtor in Romania;
conservarea vanturelului de seara in regiunea Panonica;

- recensdmdntul populatiei acvilei tipatoare mici in ecoregiunea Carpaticd a Romaniei;

un program de conservare si cercetare al ursului brun intr-o zond model din Romaénia;
regasirea, in Transilvania, dupd 115 ani, a unei specii de mamifer mic, soarecele

saritor de stepa (Sicista subtilis); .

— desemnarea de situri Natura 2000, precum si de arii de importanta avifaunistica;

— studii de recensamant ale pdsarilor si ale speciilor de mamifere mari in mai multe arii
protejate Natura 2000, administrarea a sapte arii protejate Natura 2000; ;

- crearea unui centru de reabilitare a pasdrilor;

- organizarea unui concurs international de fotografie de naturg;

- programe de dezvoltare durabild rurald (comuna Neaua, judetul Mures);
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— infiintarea unui Muzeu al Satului, la Sansimion (comuna Neaua, judetul Mures);

— programe de protectie a unor specii de pasari (acvila tipatoare mica, vanturelul de
seard, soimul dunarean).

La acestea se adaugd programe de educatie ecologicd a tinerilor si a adultilor, inclusiv
programe de pedagogie muzeala.

Programele de educatie ecologicd destinate tinerilor se adreseaza elevilor din ciclurile
de gcolaritate preuniversitar (prescolar, primar si gimnazial) si din invdtamantul universitar
si sunt diverse. Enumeram cateva dintre acestea:

- activitati didactice adresate prescolarilor si elevilor din ciclurile de scolaritate primar
si gimnazial;

~ excursii tematice de cunoastere a valorilor naturale, a obiceiurilor si a traditiilor
populare, inelare de pasari;
¢ — tabere de educatie ecologica;

- concursuri interscolare;

- cursuri de perfectionare pentru pedagogi;

- cercuri ornitologice;

— elaborare de publicatii pentru copii si cadre didactice;

- amplasare de panouri informative;

— activitdti extracurriculare in cadrul sdptamanii ,Scoala altfel”;

- burse pentru studentii biologi, ecologi.

Activitatile didactice adresate prescolarilor si elevilor din ciclurile de scolaritate primar
si gimnazial se desfasoara lunar si constau in prelegeri didactice (20 de minute) si activitati
interactive (30 de minute).

In ultimii 10 ani, au fost sustinute peste 1300 de activititi didactice interactive in
diferite institutii de invatdmant preuniversitar, precum si cursuri de educatie ecologica. Mai
mult de 6000 de participanti au fost implicati in activitatile Gurpului de Lucru Educatie
Ecologica.

Programele de educatie ecologicd adresate adultilor constau in sesiuni de informare si
cursuri de perfectionare pentru cadre didactice.

Programele de pedagogie muzeald organizate de Grupul Milvus, in colaborare cu Sectia
de Stiintele Naturii din cadrul Muzeului Judetean Mures au demarat in anul scolar 2013-
2014, odata cu infiintarea cercului ornitologic ,Clubul Milvus”. Ele s-au adresat elevilor
din ciclurile de scolaritate gimnazial si liceal si s-au desfasurat dupa specificul activitatilor
didactice organizate de Grupul Milvus (prelegeri didactice interactive, prezentdri power-
point (,Importantaamplasarii scorburilorartificiale, ,Cum sd ajutdm pasarile iarna”, ,Obiecte
de protectie a naturii’, ,Speciile de bufnife din Romania”, ,Urmele de animale in naturd’,
,Prezentarea vietii pdsdrilor primdvara”), montare si amplasare de scorburi artificiale,
observatii de pasdri la Helesteul lernut, recensamantul bufnitelor si colectarea ingluviilor,
analizarea ingluviilor de bufnite, cautarea cuiburilor de pasari rapitoare, curdtarea scorburilor
artificiale, la care s-au adaugat vizite ghidate in expozitia de baza a muzeului, cu accent pe
recunoasterea speciilor de pasari studiate, cele mai multe dintre acestea facind parte din
patrimoniul Sectiei de Stiintele Naturii din cadrul Muzeului Judetean Mures.

Colaborarea cu Muzeul Judetean Mures a culminat cu participarea Grupului Milvus
la Conferinta nationald de pedagogie muzeald, organizatd de Sectia de Stiintele Naturii, in
perioada 5 - 7 noiembrie 2013, unde, in calitate de partener, Grupul Milvus a organizat un
atelier demonstrativ prezentand obiectivele vizate de Grupul de Lucru Educatie Ecologicd,
metodele didactice folosite (expunerea, demonstratia, modelarea, problematizarea,
experimentul, metoda studiului de caz, jocul cu roluri etc.), precum si activitatea editoriald
(pliante, brosuri, cdrti de colorat pentru copii, afise, bannere etc.).
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Activitdti de educatie ecologicd derulate de Asociatia pentru Protectia Pdsdrilor si a Naturii ,Grupul Milvus”

Astfel, participantii au avut ocazia de a identifica diferite urme de animale, mai precis
mamifere, de a observa si experimenta modalitdtile de hranire ale unor specii de pasdri,
utilizdnd modele, de a se familiariza cu metoda de capturare a pasirilor de citre ornitologi,
in vederea ineldrii acestora.

La atelierul de pedagogie muzeald a participat un grup de elevi din clasa a V-a de la
Colegiul National ,,Alexandru Papiu Ilarian” din Targu-Mures.

In calitate de invitat, Asociatia a fost reprezentatd de Aczél-Fridrich Zsuzsanna, care a
prezentat lucrarea Metode practice de educatie ecologicd pentru un viitor durabil.

Concluzii

Prin activitdtile de educatie ecologicd derulate in ultimii 10 de ani, Asociatia pentru
Protectia Pasdrilor si a Naturii ,Grupul Milvus” a devenit una dintre cele mai semnificative
organizatii de protectie a naturii din Romania, reusind sd sensibilizeze anual peste 1200 de
prescolari, elevi si adulti in demersul de protejare a naturii si a mediului inconjuritor.
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ECOLOGICAL EDUCATION ACTIVITIES CONDUCTED BY THE ASSOCIATION
FOR BIRD AND NATURE PROTECTION MILVUS GROUP
(Abstract)

“Milvus Group” Bird and Nature Protection Association was founded in 1991 by a few very enthusiastic
young birdwatchers with the coordination of Szombath Zoltan, from the Nature Science Section from the
Mureg County Museum.

The activities of the Association are very diverse: raptor migration research, bird and mammal surveys,
bird ringing camps, bird conservation, designating Natura 2000 sites, sustainable rural development programs,
ecological education programs for pupils and adults, as well as museum pedagogy programs.

Within these activities “Milvus Group” Bird and Nature Protection Association became one of the most
significant organizations working in thw field of nature conservation in Romania. The Ecological Education
Working Group of the Association is raising awareness of more than 1200 pupils, students and adults yearly
about nature and environmental protection.
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Partenori:

. ONTERINA AIOVAL R PEDAGRI MUZEAIJ\\

Realizdri si perspective in domeniul pedagogiei
muzeale in muzeele cu specific de stiinge ale
naturii din Romdnia”

ENTIA ATI-A

PROGRAM

Marti, 5 noiembrie 2013

12,00 - 22,00 Sosirea, inregistrarea gi cazarea parfticipantilor
(Hotel ,Everest” Targu-Mures)

18,00 -20,00 Vizitarea unor monumente istorice din Targu-Mures

20,00-22,00 Cina
(Restaurantul hotelului .Everest” din Targu-Mures)

Miercuri, 6 noiembrie 2013

10,00 Deschiderea oficiala
Cuvént de deschidere:
- So6s Zoltan, director, Muzeul Judefean Mures
- Daniela-Ramona Botog, gef de sectie, Seclia de Stiintele Naturii, Muzeul
Judelean Mures
Cuvént de salut.
-din partea Ministerului Culturii
~din partea Prefecturii judefului Mures
- din partea Consiliului Judetean Mureg
-din partea Primariei municipiului Targu-Mures
- din partea Inspectoratului $colar Judetean Mures
(Sala de activitati de pedagogie muzeald — Secia de Stiintele Naturii din
cadrul Muzeului Judetean Mures)

10,30 - 11,00 Lansarea revistel ,,PEDAGOGIE MUZEALA”, Stiintele
Naturii, |

Prezinta:

prof. univ. dr. lulian Boldea, decan, Universitatea .Petru Maior® Targu-Mures,
Facultatea de Stiinte si Litere.

prof.dr. Hadrian-Vasile Confiu, Colegiul National ,Alexandru Papiu llarian”
Targu-Mures

(Sala de activitili de pedagogie muzeald -~ Sectia de $tiinfele Naturii din
cadrul Muzeului Judefean Mureg)

11,00 - 12,30 Comunicériin plen
(Sala de activitati de pedagogie muzeald — Seclia de $tiinfele Naturii din
cadrul Muzeului Judetean Mures)
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1. Activitafi didactice susfinute lo prescalori si elevi din dclul primar 5i gimnarial.
2. Carsuri de cadre didactice.

3. Excursii tematics: obiceluri si trodifii populare, inelore pésiri.
4. Tabere de educatie scologics.

5. Concursuri infergcolars.

6. Cercuri ornitologite.

7. Burse pentru studenii biologi, ecologi.

8. Elaborare publicatil pentru copii 5i cadre.

9. Amplosare pansuri informative.

10. Adtivitati n codrel .Seoula altfel”.

12,30 -13,30 Pauzd de cafea

Atali g Taa.d

pedagog , desfagurate de O.N.G.-uri:
« Asociatia Umanitara Pentru un zambet de copil Targu-Mures;
« Societatea de Micologie Mélnéssy LészIé Targu-Mures;

« Asocialia Grupul Milvus Targu-Mures.

Editura EDU~ stand de prezentare softeducafional
(Sectia de Stiintele Naturii din cadrul Muzeului Judetean Mures)

14,00—-15,00 Masa de préanz
(Restaurantul hotelului ,Everest” din Targu-Mures)

16,00-19,30 Sustinerea comunicarilor
(Sala de activitati de pedagogie muzeala — Sectia de Stiintele Naturii din
cadrul Muzeului Judetean Mures)

20,00 Cinafestiva
(Restaurantul hotelului ,Everest” din Targu-Mureg)

Joi, 7 noiembrie 2013
10,00~11,30 Sustinerea comunicarilor
Rezultate si discutii
Incheierea lucrarilor conferintei
(Sala de activitati de pedagogie muzeala — Sectia de Stiintele Naturii din
cadrul Muzeului Judetean Mures)
12,00-13,00 Vizitarea expozitiilor Muzeului Judetean Mures

14,00 Masa de préanz
(Restaurantul hotelului .Everest” din Targu-Mures)

V3 asleplam cu drag!

director Soés Zoltan
Muzeul Judelean Mures

sef de sectie Daniela-Ramona Botos
Sectia de S$tiintele Naturii

Foto 1: Mijloace de promovare proprii Muzeului (Conferinta nationald de pedagogie muzeald: afise, program)



Activitdti de educatie ecologicd derulate de Asociatia pentru Protectia Pdsdrilor si a Naturii ,,Grupul Milvus”

Foto 2: Activitati desfasurate in cadrul cercului ornitologic la Muzeu
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Foto 3: Activitdti de educatie ecologicd derulate de Asociati
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